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¢ Gimp
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Les numéros gagnants du prochain tirage de la loterie ? Non, tout simplement les numéros de hors-séries de GLMF consacrés au fer de

lance du graphisme en Logiciel libre : The Gimp. Le numéro 7 date d'une époque lointaine (février 2001) et avait été rédige par André

Pascual et Yves Ceccone. La version |.2 était alors d'actualité...

Mais depuis, les choses ont bien changeé et les versions se sont succédées a la méme vitesse que le systéme GNU/Linux a évolué et que les

environnements graphiques GNOME et KDE se sont enrichis en fonctionnalités. J'ai eu le loisir et le plaisir de constater cette évolution

en rédigeant annuellement les 5 derniers hors-séries (celui-ci inclus). Le chemin parcouru et le travail accompli par les développeurs est

énorme.Si vous découvrez The Gimp, soyez indulgent, un certain nombre de fonctionnalités présentes dans certains logiciels propriétaires

commerciaux pour Windows ou OS X sont absentes de The Gimp, mais l'inverse est également vrai.

J'adore The Gimp, car en plus de 5 ans d'utilisation, j'ai toujours été agréablement surpris. Beaucoup vous diront que l'interface n'est pas

ergonomique. Mauvaises langues sans doute. Il ne faut pas confondre ergonomie d'une interface et habitudes découlant de I'utilisation

d'un logiciel. The Gimp est aujourd'hui, avec les bureaux graphiques comme GNOME, un outil d'excellence et de plaisir.

Je terminerais cet édito en précisant que ce magazine s'adresse a plusieurs types d'utilisateurs. J'ai décidé de reprendre les bases pour

les debutants tout en proposant des exercices travaillés pour les utilisateurs plus avancés. Comme a chaque fois, |'espére que vous aurez

bien du plaisir a parcourir tout cela et 2 mettre en pratique ces tutoriels, du moins autant que moi j'en ai eu i les faire et les détailler.
Denis Bodor
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The Gimp

INTRODUCTION

Spencer Kimball, Peter Mattis and the GIMP Development Team
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GIMP 2.3.10

GNU image Manipulation Programme
© 1995-2006

Misha Dyrin

THEGIMP 2.4 :
LE PLEIN DE NOUVEAUTES

Al'heure ou ce texte est rédigé, la version 2.3.9 est disponible au téléchargement
et la version 2.3.10 est dans le CVS. |l s’agit |a de versions de développement,
mais I'état d’avancement des travaux est déja suffisant pour se faire une bonne
idée de ce que sera la future version 2.4.

Capture incontournable, la fenétre « A propos » montre un logo plus dynamique,
plus brillant. Peut-étre le signe d'un regain d'énergie dans le développement ?
I se dit que la 2.4 devrait étre la derniére avant 3.0 et 'arrivé de GEGL, de la
refonte du code et du support CM|N...

A premiére vue, rien ne choque vraiment. Certes,
certaines icones d'outils sont un peu plus travaillées,
mais il est difficile de dire que les changements

sautent aux yeux.

Les outils de sélection ont été amélioreés.
On peut maintenant, par exemple, faire

Eichier Egts: :
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apparaitre un cadre rectangulaire pour
<f la sélection elliptique. Notez également

Bp\’.
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que la sélection fonctionne maintenant
comme I'outil de découpe. On procéede
a la sélection et, éventuellement, on
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clique dedans. Ceci permet de modifier,
redimensionner et déplacer la derniére

sélection faite.
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Les changements et améliorations des
outils de sélection sont également visibles
dans leurs options. Comme c’est souvent
le cas pour les versions de développement
d'une application, la traduction n'est pas
compléte.

Loutil de découpe ([MAJ]+[C])
a également été revu etamélioré
en proposant maintenant
I'affichage de plusieurs types
de guides permettant plus de

pe = || 150 + |iChoune o mpur

précision.
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[ Adoucir les bords

[0 Réduction sutomatique de la sélection
[ Expand from center

[£] Make square
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mw.mm -l La fenétre d'ajout de masques de calque offre une option de
i piwy 174 - plus. Il est maintenant possible de créer automatiquement un
Initialiser le masque de calque & : masque basé sur un canal enregistré. C'est une fonctionnalité
O Blanc (opacité compléte) vraiment agréable a I'usage.
O Noir (transparence totale) /1\
O canal gipha du calque T
IW-W Cti+F
O Transfert du canal aipha du calque
o i Réafficher « Eblouissement graduel =  Shift+Ctri+F
ispigd tly Used >
O Cople du calque en niveaux de gris 5 s 4
@mﬂml - mmm Eblouissement graduel
Elou Anti-parasites »
EJ copie de Masque de sélection ~I Améloration Effets d'éclairage »
Distorsions Flou gaussien »
O inyerser le masque Qmbres et lumiéres 4
Bruit »
Bade | X aonuier |[ @ Aouter | Dégection de bord >
Générique »
Combiner >
Tout le monde adore économiser du temps et en faire le moins artistique ’
possible et les développeurs du projet le savent bien.Voila | == 4
pourquoi un historique des filtres utilisés est conserve. On peut web >
ainsi facilement rappeler un filtre utilisé via une nouvelle entrée i >
g Alpha to Logo ’
dans le menu Filtres. hiden K

4
DO nNouveau...

£ Quwrr... Encore une nouvelle entrée, dans le menu Fichier cette fois.

Quvrir comme un calque permet de charger directement un fichier

@ Otk colmri PasTpicAmen comme un nouveau calque de |'image active.Trés pratique.

Récemment ouverts
Acquire »
Gl Enregistrer Ctri+s
[ Enregistrer sous... Shift+Ctri+S
Enregistrer une gople...
Enregistrer comme modéle...
. Heyenir
Envoyer par courrier...
&) propriétés
X Eermer Cui+w
X Fermer tout Shift+ Ctrii+wW
@ Quitter Cul+Q

Le filtre « Etinceler » (Sparkle) et d'autres encore ont été
accélérés et une prévisualisation a été ajoutée. Normalement,
lors de la sortie de la version 2.4 stabilisée, tous les filtres
auront leur apergu.

Eichier Editer \"'}
NBocarpeax2PWo b 28352 ¢ -

GFig, I'éditeur de figure géométrique, fait
partie des filtres les plus importants en

Postion XY 1 275, 208 SF termes de richesse de fonctionnalités. Tout
© Afficher hmage comme I'ensemble de I'application, celui-ci
a été amélioré et on trouve maintenant des
Agnuler ‘ "
Ll | vt [ ] formes supplémentaires.
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+>7 INTRODUCTION

S ] (1)
Glmp | Bt \{ 1 : try stuft Le multi-display ou comment répartir les fenétres

tick ' de The Gimp entre plusieurs Display X... Il ne
0K aug S crmsbing Q4R s'agit que du début d'un support dans ce sens
Please enter the name of the new display: et le message est plus qu'explicite, mais cela
] laisse présager des choses captivantes. Pour les

plus témeéraires, rendez-vous dans <Image>/
¥ Aoruier ” & vaider I Affichage/Aller a I'écran/Open Display.

La retouche d'image et, en particulier; le fonctionnement
des filtres repose sur des calculs intensifs. Avec la
version 2.4, les greffons ont la possibilité de faire
appel a la détection du processeur et de s’adapter en
conséquence.Ainsi, la présence d'instructions MMX
devrait booster le fonctionnement des greffons qui

utilisent la détection, et ce, sans recompilation. ergy
Rayon du flou Méthode de flou
@ Horizontal :'mi 8:‘5
y ! wetical: [250 [ px 3]
e
i Mode doparaen it e couler gicee -| [—I
:icobrmm-m‘ Wichage du mndu ntent. Perceptt -| M X Apnuler I ‘wluleq
.i':""“‘:“ Tt th e it f— -|
B v o o Bocan ol
> B Ferdtres Srmages Brofl LM ‘!._(hnlll =] e
8 spowerce Prof orites B ® Un tour dans les preférences du logiciel nous apprend
i Thre ot Etat ¥ .
3 8 e L e st o o 3 ot g v qu'un début de support pour la gestion des couleurs et
o JEREEEI ( " o s eressen: By o i Yot T i
2 e ey des profils existe. |l ne s'agit, avant |'arrivé de la version 3.0,
| icpprroiscmg que d'un excellent palliatif. Mais, sur ce point,The Gimp
[ - en version 2.4 ne rivalisera pas encore avec PhotoShop
chez les professionnels.
_ Bsee | Cnbrmisise | o orser || Fder | m
Bl Sans tire-22 \1_4/ ~ [[Au
Autre fonctionnalité trés [ ——
__—— intéressante : |'alignement des kel
el e M | calques. Cet outil trouve sa |AlanmentTool -
@l IDECEw | place parmi les autres dans fa ||Algn
Sélection du premier plan @] boite a outils et se sélectionne Relative to First item -|
[Mode :[W ||| avec [Q]. Dans ses options, on o @ | <
@) Ussage pourra facilement jouer sur
|0 Adoucir les bords I'alignement des calques et le T 8| &
Contiguous centrage. Distribiite
Interactive refinement (Ctri)
@ Marquer le premier plan [ @)
O Marquer l'amriére-plan T 2| &
Petite brosse Grande brosse ; ;
RS T Dbcange: [o T
Lissage : = = 3 =
: g
Preview color: Bleu .-I o ] ) s
~ Sensibilité 3 la couleur
L BT [sa0 [
o B J— ~ 11280 EI} ) P'on devait choisir une fonctionnalité, et une seule, qui fait de la
R 2560 LI} version 2.4 ce qu'elle est, je choisirais sans hésiter le nouvel outil de
6 sélection « Extraire des objets de premier plan ». Il s'agit d'un outil
a P 3 g de détourage automatique jusqu'alors disponible sous la forme d'un

greffon appelé « Siox ».




L I )

Ceci fait, I'outil change et prend I'apparence d'un
pinceau. |l est alors possible de spécifier ce qui fait
partie de I'objet et ce qui est a ignorer. La encore, la
technique est simple. On utilise 'outil pour dessiner
sur l'objet et son contraire (touche [CTRL]) pour
spécifier ce qui est a éliminer. A force de dessin et

Son utilisation est tres simple. Une fois I'outil sélectionné,
on commence par grossiérement entourer |'objet
voulu afin de délimiter la zone de travail. La zone
extérieure change de couleur (ici rouge, mais c'est

configurable).

Dt [ eton g feage Cege Coumyn Duin Ceegen Pems 11

d'effacement, la zone rouge ne concerne plus que I'extérieur de I'objet.

R

wmmmmcmc%@me
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. T ety * p: = =
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s}
pr v || 100w = [ouwens calque (20.0Mo) ‘1

Enfin, il suffit de valider pour que tout cela se
transforme en sélection.

Il est relativement délicat d'utiliser cet outil avec
un objet clair et un fond foncé. Deux solutions
s'offrent alors a vous. Soit vous inversez les
couleurs du calque pour ce travail pour revenir
ensuite a la normale, soit vous utilisez |'outil pour
sélectionner le fond.

i
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Wom s VPR v VTR - 5 PO s PP -, -, VPR,
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=}
1

P S [T

L'outil «extractiony d'objets ne fonctionne pas a tous
les coups et, surtout, ne fait qu'une partie du travail.
Le résultat est dépendant de I'image d'origine, du
fonctionnement du greffon, mais aussi et, surtout,
de votre capacité a l'utiliser. Un seul mot donc :
entrainement. D.B.
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The Gimp

APPREHENDEZ LINTERFACE

Dans le précédent hors-série consacré a The Gimp, j’avais fait le choix de ne pas
traiter les bases et de ne pas entrer dans le détail des manipulations. Quelques
lecteurs ont ainsi eu des difficultés pour comprendre et reproduire certaines
étapes des didacticiels. Pour pallier cela, le présent numéro inclut, ci-aprés,
quelques doubles pages permettant d’appréhender The Gimp sans trop de
connaissances préalables. Mais commencons par le début : I'interface.

La fenétre la plus importante est celle des outils. C'est la que vous choisissez I'outil W ZPA
a utiliser sur la fenétre d'image, celle contenant la ou les images sur lesquelles 3
vous travaillez. Chaque outil est représenté par une icone, mais en laissant la LR R Y
souris sur cette derniére, une bulle d'information apparait. Elle donne le nom | @& & T o1
de I'outil précédé de la touche permettant de I'activer sans avoir a cliquer.Ainsi, VY- RA
sans quitter la fenétre d'image, vous pouvez, par exemple, sélectionner I'outil de
sélection rectangulaire en appuyant simplement sur la touche [R] du clavier. & 6w d

TV hy o

>

._—"—.ﬂ

Ko |[ S ]

La fenétre d'image n’est pas un simple plan de travail.
Depuis la version 2.2 de |'application, les menus
habituellement accessibles via un clic droit sur I'image,
sont également accessibles sur la partie supérieure.On
parle du menu « </mage> » (notez les <> permettant
d'éviter la confusion avec le menu Image de «<Image>y).
Ainsi, lorsqu'on parle du menu <Image>/Filtres/Flou/
Flou, « Image » désigne le menu obtenu via clic droit
ou celui déja présent en haut de la fenétre.

Le principe du menu contextuel, qui apparait par clic

Lorsque vous lancez The Gimp, la premiére chose qui étonne souvent
est la présentation générale sous la forme de boites flottantes
qui semblent indépendantes les unes des autres. Il est possible de
personnaliser cette interface a souhait. Chaque élément peut étre
cliqué et glissé ailleurs. En rouge, par exemple, vous pouvez prendre
le morceau de fenétre des propriétés de I'outil actif et le glisser sur
la fenétre de droite. Il s"ajoutera alors sous la forme d'un onglet. En
bleu, par exemple, vous pouvez faire I'inverse, prendre un onglet et
le glisser en compagnie de la fenétre des outils. Enfin, vous pouvez
prendre un onglet ou un morceau de fenétre et le poser sur le bureau

pour en faire une nouvelle fenétre.
Eichier E;( : k

#w e\ T

Eo®ER
— _
el

En utilisant le menu Fichiers/Préférences,vous entrerez dans la configuration
du logiciel. La, vous pourrez changer beaucoup de paramétres, dont,
par exemple, le theme utilisé. Si vous avez un écran de faible résolution
(1024x768),il sera préférable de choisir le théme « Small ».Vous aurez
ainsi plus de place pour la fenétre d'image.Autre astuce, une pression
sur [Fl1] passera le logiciel en mode plein écran en masquant tout,
sauf I'image (la, mieux faut connaitre les raccourcis).




usage.

Il arrive qu'on se perde dans l'interface ou,
plus souvent encore, qu'on ne trouve pas un
filtre ou une fonction. Pour vous aider, vous |[-=
disposez du navigateur de greffons. Dans The
Gimp, tout est greffon. Le navigateur permet
de retrouver un greffon, une description et
surtout son intégration dans les menus. Ci-
contre, j'ai recherché « Gauss » et la vue en
arbre me présente, entre autres, le filtre de

droit et contient des entrées en fonction de I'endroit ol vous procédez au
clic,est applicable a presque tous les éléments de I'interface. Les calques, les
canaux ou encore les brosses, comme ci-contre, possédent tous leur menu
contextuel offrant des options spécifiques. Nous en ferons grandement

- e 4 g R e S —
T o
—— o | S e
EEEEEE
-
:-—--l-- 9] pus ] E
B | =] s |

flou gaussien. Notez que le chemin du menu
est en anglais, mais cela aide tout de méme

lorsqu’on est perdu.

[1]

La plupart des filtres et fonctions a votre disposition possédent une
interface permettant de définir leur fonctionnement. Une fenétre
apparait automatiquement en appelant le filtre ou la fonction depuis
un menu, un outil ou un raccourci clavier. La encore, laisser le pointeur
de la souris sur un élément permet de faire apparaitre une bulle
apportant les informations utiles sur la fonctionnalité.

Dans tous les cas, si vous modifiez 'interface et fermez par mégarde une fenétre,
vous pouvez retrouver les éléments qui vous manquent. Utilisez le menu <Outils>/
Fichiers/Dialogues.Vous pourrez faire apparaitre toutes les boites qui vous sont
utiles et les agencer a loisir. Notez qu'il est également possible de detacher les
menus et de les faire apparaitre sous forme de fenétre en cliquant sur la ligne de

pointillés qui se trouve a leur sommet.

2T

Niveaus de sortie

H

Tous les canaux

B guer [Bm[

[ Apercu

Dot | Dosomanner | Xaonier | Puman |

":::.*"*\/_— Seuls les filtres agissant sur une image sont accessibles via la
2 o T, |} fenétre d'image. Ceux permettant de créer une nouvelle image
N sont accessibles via <Outils>/Exts/Script-Fu. Il s'agit surtout de
SRR P i — scripts permettant de créer rapidement un logo ou une image
vk | (un rendu). Je reviendrai sur la notion de « scripts » dans ce
£ anre perite numeéro. Remarquez la notation « <Outils> » comme c’est le cas
1 Consarver le calgus de rabe!

5] Rarmple FAP svec un moth POI..lr « (lmage:‘ ».
[ Garder rarmare-plan mw“ couleur
prets W oo | Canals [ralsr =] Aéintiaiver e conal|

Awancemant du seript Niveaux d'entrae
lmcun)

(s ot o | i e S W
Bas |n|-m| Xacrier |[ P |

2] 2] 2]

en double-cliquant sur I'outil. Comme The Gimp est [f
trés bien fait, un double-clic sur un outil fera également
apparaitre les options, méme si celles-ci étaient cachées
(onglet masqué, fenétre en arriére-plan, etc.).

Les outils aussi ont leur interface de réglage. Deux
solutions se présentent. Soit vous avez déja i I'écran
I'élément « Options des outils » dans une fenétre ou un
onglet et, dans ce cas, le contenu change en fonction de
I'outil activé. Soit vous pouvez faire apparaitre ces options

DB
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CALQUES ET CANAUX

La gestion des calques et canaux est I'un des éléments qui font qu’une application
passe du statut de logiciel de dessin a celui de logiciel de retouche d’images.
Il est donc trés important de comprendre le fonctionnement des calques pour
pouvoir commencer a exploiter correctement The Gimp.

L'image ci-contre n'est pas un simple fond blanc couvert de pixels de différentes
couleurs. Ce type d'images « aplaties » est trés peu courant dans le monde
du graphisme sur ordinateur. Habituellement, on en arrive a ce stade en fin
de réalisation lorsque arrive le moment de produire un fichier au format
PNG ou JPEG. Le format propre a The Gimp, le XCF, gére les calques, les
masques, les canaux et bien d’autres méta-informations sur I'image.

s

En jetant un coup d'ceil dans la fenétre des calques (<Outils>/Fichiers/

Dialogues/Calques ou [CTRL]+[L]),on constate que I'image affichée est en
fait constituée de plusieurs couches contenant des éléments graphiques
différents. C'est la superposition de ces couches qui forme I'image finale,
tout comme avec de véritables calques en papier.
! =
-« -Uth Qutline
: ® [CRERer
|'m Une image, comme une photo au format JPEG,
: S @  [Elshadow
P est, pour The Gimp, composée d'un calque
. 5 ¥ " w® Dhcﬁwwnd
unique. Une autre notion intervient alors, celle
de «canal alpha». Une image se compose de
trois canaux qui sont les couleurs Rouge, Vert I v18

et Bleu. Le mélange de ces couleurs permet
d'obtenir n'importe quelle nuance. Avec une
image |PEG, seuls ces trois canaux apparaissent
dans la fenétre du méme nom.

Si vous utilisez I'outil « Gomme » pour effacer
une partie de I'image, vous ferez apparaitre un
fond blanc. En effet, la gomme supprime I'image, il
ne reste que du blanc.




Utilisez maintenant le menu <Calques>/Ajouter un canal Alpha (clic
droit sur le calque dans la liste). En plus des canaux Rouge Vert et Bleu
s'ajoute alors I'alpha. Celui-ci détermine le niveau de transparence de
chaque pixel de I'image tout comme les autres canaux déterminent
respectivement la proportion de chaque couleur.

Cette fois, |'utilisation de la gomme
donne des résultats bien différents.
Son passage laisse apparaitre un damier
qui ne fait pas partie intégrante de
l'image finale. Il ne s'agit que d'une
représentation du plan de travail : le
canevas. La configuration du damier
se fait via <OQutils>/Fichiers/Préférences,
puis « Affichage ».

-
Nom du calque : |IENIEENEIEE Ajouter un calque est un jeu d'enfant.
Largeurs [Fos T Il suffit d'utiliser <Image>/Calques/

by Pm—lﬂ = 1=I Nouveau Calque... ou <Calques>/Nouveau

Calque... La fenétre qui se présente alors

Type de remplissage de calque vous permet de choisir I'apparence
O Couleur de premier plan de ce nouveau calque qui s'ajoutera
O Couleur d'arridre-plan automatiquement au-dessus du calque
O Blane actif dans la liste.

(®) Transparence

Bace | 2 sorser |[ Proeer |

La fenétre des calques présente maintenant deux calques. Nous pouvons
cliquer/glisser les calques selon différentes combinaisons ou tout simplement
sélectionner I'un ou l'autre pour y appliquer des modifications avec I'outil de
notre choix. Les deux fleches vertes au bas de la fenétre permettent également
de déplacer le calque courant dans la pile. Si I'image posséde un canal alpha, el e

un calque transparent peut étre placé tout en bas de la pile (en fond). Sinon %
I'opération ne sera pas possible.
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Un calque ne posséde pas obligatoirement la méme taille

que l'image (le canevas). Il peut étre plus grand ou plus

petit. Ici nous avons ajouté un calque transparent de 300 4
pixels de coté. Il apparait sous la forme d'un carré bordé de n
pointillés jaunes et noirs. Ce n'est pas une sélection mais

un calque, nuance.




The Gimp

Puisque nous en sommes a parler de déplacement, signalons que
la fenétre des calques permet de lier les calques entre eux. Entre
I'icone représentant un ceil et la vignette du calque, si vous cliquez,
vous ferez apparaitre une petite chaine. Si plusieurs calques ont
cette icone d'activée en méme temps, les opérations de déplacement
porteront sur tous ces calques en méme temps. En cliquant sur
la chaine et en maintenant la touche [MA|] enfoncée, vous activez
le lien sur tous les calques de la liste. L'ceil, pour sa part, permet
d’afficher ou non un calque.

[Edlcnll&!.]pg-& @Tlm

Nouveau calque de I'application.

Si vous activez ce calque et utilisez un outil comme le pinceau (touche
[P]),vous ne barbouillerez qu'a l'intérieur de la zone du calque. En effet,
en dehors des pointillés jaunes/noirs, il n'y a rien sur quoi dessiner.
Notez que déplacer un calque de petite dimension transparent n'est
pas aisé. Un calque contenant quelque chose se déplace facilement
avec 'outil de déplacement (touche [M]) et un cliquer/glisser, mais
lorsqu'il est vide, il faut utiliser les fleches de direction du clavier
(utilisez [MAJ] pour augmenter I'amplitude du mouvement).

® § .Nuwaau calque

D!f!i!g!\b!gl

Vous remarquerez dans la partie supérieure droite de la fenétre des calques,
une petite icone représentant un triangle orienté vers |'Ouest (oui,a gauche de
la petite croix dans un carré). En cliquant ici, vous accédez aux préférences de
la présentation de la fenétre.Vous pouvez ainsi agrandir la taille des vignettes
de la liste des calques via Taille de I'apercu. Ceci est également valable pour les
canaux, les brosses, les polices, les chemins... Dans tous les cas, un petit clic
sur cette icone magique vous permettra d'améliorer grandement I'ergonomie

Un autre point important a propos des calques est le
fait de pouvoir déterminer pour chacun d'entre eux un
pourcentage d'opacité.A 0% le calque est complétement
transparent, a 100% il est complétement opaque. Bien
entendu, ceci n'influence que les parties opaques d'un calque.
Ici, I'opacité est fixée a 60%, les zones vertes sont donc k
transparentes a 40%, mais tout le reste est, bien entendu, |3,
complétement transparent.




Nous savons maintenant ajouter des calques, mais ne
vous inquiétez pas, la suppression est tout aussi simple.
Tout d'abord, vous pouvez supprimer un calque en
cliquant, par exemple sur la petite poubelle Vous pouvez
également fusionner le calque actif vers le bas, avec le
calque immédiatement inférieur. On obtient un calque
équivalent a 'interaction des deux calques d'origines.
Enfin, vous pouvez fusionner tous les calques visibles
(menu contextuel de la liste des calques uniquement)
ou encore aplatir I'image.Attention, la vous perdrez le
canal alpha et la transparence (damier) sera remplacée
par la couleur d'arriére-plan.

(18

dsenll66.jpg-5

Le calque final, fusionné, devra étre :
@® Etendu autant que nécessaire!

(O Rogné 2 |a taille de I'image
O Rogné a la taille du calque le plus bas

() Aide I XAnnulerI &P valider

=41 Options de fuslo\l%és calques

()
—u—

[ Nouveau calque...
(1] bupliquer le calque
W ancrer le calgue ctrlisH

| = Fusionner vers le bas

& Supprimer le calque
Pile
Couleyrs
Masque
Transparence
Transformer
P4l Tallle des bords du calque...
'0; calque aux dimensions de limage
B Echelle et taille du calque...
27 Decouper les bords du calque
Découpage automatique du calque

__ Aligner les calques visibles...

v v v w w

En fusionnant les calques visibles, une question
vous est posée : que faut-il faire si tous les
calques n'ont pas la méme taille ? On crée
une image de la zone totale ? La taille de
I'image (canevas/damier) détermine la taille
du seul calque restant ? Utilisons-nous le
calque le plus en bas de la pile comme taille
de référence ? DB
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™) ™  LESESPACES COLORIMETRIQUES

En informatique, qu’il s’agisse de la création de dessin, d’'un fond d’écran ou
encore de couleur dans une page Web, une couleur se définit par trois valeurs :
le Rouge, le Vert et le Bleu ou RVB. En mélangeant ces couleurs, il est possible
d’obtenir toutes les nuances possibles ou presque.

Le RVB est largement utilisé, car c'est une
solution rapide et simple pour nuancer les
couleurs. On le retrouve donc aussi bien en
informatique, mais également pour la vidéo et
I'électronique. Lutilisation du RVB repose sur
un principe connu sous le nom de « synthése
additive dans la théorie des couleurs ».

Synthése Magenta
Soustractive

Malheureusement, le cerveau humain n'a pas
I'habitude de travailler en RVB.On pourrait se
dire que cela vient du fait que nous apprenons les
couleurs par synthése soustractive comme nous
le faisons a I'école en mélangeant les couleurs
et en utilisant les trois couleurs primaires
Jaune, Rouge et Bleu (ou plus exactement
Jaune, Magenta et Cyan). C'est également de
cette maniére que travaillent les imprimeurs
en ajoutant le noir. Le Cyan, le Magenta et le
Jaune une fois mélangés donnent théoriquement
du noir, mais 'opération est trop délicate et
on ajoute un noir comme clef. Nous obtenons
alors un espace colorimétrique appelé CMJN en
francais et CMYK (K pour Key) en anglais.The
Gimp ne sait toujours pas dans sa version actuelle

The Gimp

Cyan Vert Jaune

Synthése Vert
(2.2.11) et dans la prochaine (2.4) travailler en Additive

CMJN. Ceci nécessite une refonte du cceur de
I'application et |'utilisation de GEGL.

En realité, qu'il s'agisse de RVB, de CM| ou
de CMJN, un humain ne détermine pas une
couleur de la sorte. En regardant un objet, on
n'observe pas sa couleur en se disant qu'elle
est composée de 56% de rouge, de 2% de bleu
et de 4% de vert. La gymnastique mentale est
bien trop complexe pour cela. Nous aurions
plutot tendance a dire qu'il s’agit d'un bordeaux
ou, en d'autres termes, un rouge foncé et
peu intense. De plus, des facteurs extérieurs
influent directement sur notre perception
des couleurs.

Pour satisfaire cette perception humaine des
couleurs,un systéme colorimétrique particulier
a été deéfini pour étre utilisé dans les logiciels
graphiques : le TSV pour Teinte Saturation et
Valeur (HSV en anglais). En TSV, il est possible

14 d'obtenir les mémes couleurs qu’en RVB, mais
le fonctionnement est bien différent. D.B

Rouge Magenta Bleu




La teinte est définie par une valeur sur un cercle de 360 degrés couvrant les
couleurs de I'arc-en-ciel allant du rouge au violet en passant respectivement
par l'orange, le jaune, le vert, le cyan, le bleu, le mauve et le violet avant de
revenir au rouge. La teinte permet de donner I'élément de base de la couleur.
C'est ce que I'on pergoit en premier. Si vous demandez a un enfant de définir la
couleur d'un objet, il vous dira qu'il est bleu, rouge, vert, etc., avant de qualifier
éventuellement par un adjectif comme foncé, claire, pile, terne, etc.

La saturation est définie par un pourcentage.
Celui-ci indique I'intensité de couleur ou,
autrement dit, la richesse en teinte par
rapport au blanc.Si cela vous parait difficile 2
assimiler, raisonnez simplement en termes de
peinture, La teinte est votre tube de couleur
et la saturation est I'absence de blanc qui lui
est mélangé. Une teinte rouge avec 100 % de
saturation ne laisse pas voir de blanc.Avec
0 % de saturation, le blanc a complétement
masqué la teinte rouge (ce qui n'est pas
réalisable dans la réalité, je vous I'accorde).
La saturation est donc la répartition entre
la teinte pure et le blanc.

La valeur est également définie par un pourcentage, mais cette fois, c'est le
noir et non le blanc qui en est la référence. Si la valeur est 2 0 %, il ny a plus
de teinte, celle-ci est complétement remplacée par du noir. Inversement,
avec 100 % de valeur, la teinte est exempte de noir. La valeur permet donc
d'assombrir la couleur en répartissant teinte et noir.

a)
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[} i G :
Al BT e 5] | Notez qu'il est rare d'utiliser directement TSV.
¢WI U@I 104 M q

Nous avons plutdt tendance a nous adapter
au systéme RVB, car c'est plus intuitif malgré
I'absence d'utilisation « humaine » dans le
monde réel. Heureusement, le sélecteur de
couleur de The Gimp permet plusieurs modes
de fonctionnement.

cmmr__']_!-!-
ancen: NN || | | ow | ow

{8 aide | ﬂﬂlhiﬁéurl xnuullrl &P valider I

Avec la version 2.2,un nouveau sélecteur de couleur a fait son apparition.
Ainsi, méme si The Gimp ne gére pas directement les couleurs CMJN,
il est possible de définir une couleur via les quatre indices de base.
D.B.

Couleur PP/AP

A—J@A_—J

N ;__l-' = 2
Supplément de noir :] 100 []
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paramétres d’outils.

Dissoudre. La valeur du canal alpha pour chaque pixel du
calque dans ce mode induit la probabilite de la présence
aléatoire des pixels visibles sur le calque inférieur. Il est
difficile d'expliquer cet effet avec des mots. Un essai utilisant
un calque blanc sous un calque transparent dans ce mode
est plus explicatif. En particulier, si le calque supérieur dans
ce mode est composé d'un tracé avec le pinceau. L'effet du
tracé dans ce mode peut se résumer en disant que plus
I'alpha est important, moins de pixels seront aléatoirement
laissés visibles.

LES MODES DE CALQUE

Dans la partie supérieure de la fenétre des calques est placé un menu déroulant
appelé « Mode ». Il s’agit d’'un mode de mélange permettant d'utiliser les
informations graphiques d’un calque de maniére a ce qu’il agisse sur le calque
inférieur. Les modes de mélange ne sont pas uniquement utilisés pour les
calques. Vous retrouverez une référence a ces modes dans bon nombre de

| s thre-1 ~ T 2 =
——
siel¢lo B - |
Calques % :
Mode :  Normal 53!0.
Opacié : ool [100 ] | El

The Gimp

Diviser. Ce mode donne un résultat dépendant d'un calcul
de division INF/((SUP+1)/256). Si le résultat du calcul est
supérieur a 255, c'est cette valeur qui fait office de résultat
(il ne peut y avoir de valeur supérieure a 255 par canal). Le
point important a retenir pour ce mode est que le résultat
est toujours un éclaircissement des couleurs de chaque pixel
(augmentation générale des valeurs des canaux).

3 ,
F e e T r

Multiplier. L'effet obtenu par ce mode est le résultat d’opérations
logiques/mathématiques. Pour « Multiplier »,c’est la multiplication
qui est utilisée. On prend les valeurs RV, et B de chaque pixel
du calque supérieur que I'on multiplie par les valeurs RVB
des pixels du calque inférieur. Le mode « multiplier » était
également appelé « Briler », car le résultat est toujours
plus sombre que le calque inférieur si le calque supérieur
(dans le mode) contient autre chose que du blanc (valeurs
au maximum). Comme on le voit ci-contre, le calque dans ce
mode colore le blanc, mais laisse intact le noir.

! O = O e

Calques
Mode :  Normal

Ecran. Ce mode est trés similaire au précédent a la
différence que I'effet est entiérement inversé autant
au sens mathématique qu'en termes de rendu final.
Toutes les valeurs des canaux sont inversées avant le
calcul. Les valeurs de chaque pixel des deux calques
sont ensuite multipliées et le résultat inversé a nouveau.
Le point important a retenir pour le mode « Ecran »
est que I'effet obtenu est toujours plus clair ou plus
éclatant que le contenu du calque inférieur sans pour
autant blanchir. Comme on le voit ci-contre, la teinte
présente sur le calque dans ce mode est conservée

=] 1m-]k&_¢hm}"

sur le noir.




Superposer. Ce mode découle de I'utilisation des fonctions
utilisées avec les modes « Multiplier » et «Ecran».je vous fais
grace du calcul complet utilisé. Sachez simplement qu'il s'agit
d’une conciliation entre les deux modes utilisés. Chacun de
ces modes tire les couleurs respectivement vers le noir et
le blanc. Ce mode permet d'assombrir le calque inférieur
avec les pixels de valeurs basses et d'éclaircir les pixels de
valeurs hautes. « Superposer » permet donc de jouer sur le
contraste visuel de 'image. Ca s'assombrit en somme :)
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Eclaircir. Les calques sont inversés, puis divisés et le
résultat est inversé. C'est la méme opération que pour
le mode « Ecran », mais avec une division en lieu et
place d'une multiplication. Le calque du dessus s’en
retrouve éclairci, mais le blanc donne du blanc et le
noir n'a aucun effet. Ce mode est trés intéressant
pour superposer une image en niveaux de gris sur
un fond texturé.

Assombrir. La encore, les calques sont inversés avant
opération, mais multipliés et le résultat est inversé a
nouveau. On obtient I'effet exactement inverse du mode
« Eclaircir » (on s'en doute un peu). Ce qui est noir dans
le calque de ce mode reste noir, mais ce qui est blanc
laisse en I'état les pixels du calque en dessous.

7 38, |
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Calques [Ea ]

Mode :  Normal O
Opacké : FERTTmmmE=s__|[100.C[]

- MNouveau calque

Lumiere dure. |l sagit la d'une combinaison des modes
« Ecran », puis « Multiplier ». Le résultat obtenu est
plus respectueux des teintes. Comme on le voit ci-
contre, les blancs du calque dans ce mode restent
blancs et il en va de méme pour le noir. En revanche,
les nuances intermédiaires permettent d'influer sur le
calque inférieur. On garde ainsi la perception compléte
des deux calques a la fois.

oy
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The Gimp

Extraction de grain. Permet d'extraire la granularité d'une
image et de ne conserver que celle-ci. Ce grain est donc mis
en exergue sur le calque dans ce mode. L'utilisation de ce
mode est tres particuliére et s'appliquera généralement a des
photos pour accentuer la granularité de I'ensemble.

Lumieére Douce. Voici un mode trés particulier qui trouve
souvent son usage. Il combine les avantages de pas mal
d'autres modes en termes d'influence sur la luminosité tout
en se debarrassant des problémes. Ainsi, le blanc et le noir
du calque dans ce mode a un effet modére. Le blanc éclaircit
et le noir assombrit. En contrepartie de cette modération
des extrémes, le gris 50 % (Saturation a 0 etValeur a 50) n'a,
quant a lui, aucun effet.

Cople de Nouveau calqu

Fusion de grain. Fusionne le grain d'un calque dans ce mode
et le reporte sur le calque inférieur. Le résultat est quasiment
l'inverse du mode « Extraction de grain » en termes de
tons clairs et sombres. On obtient un effet entre le mode
« Multiplier » et « Lumiére dure » avec le grain en plus.

Différence. Ce mode, comme les deux qui vont suivrent, agit
directement sur les valeurs Rouge,Vert et Bleu de chaque pixel
de maniére mathématique.Avec ce mode, les valeurs RVB de
chaque pixel d'un calque supérieur se voient soustraites de
la valeur RVB du pixel correspondant du calque inférieur. On
utilise ensuite la valeur absolue qui en résulte.

P Ty




Addition.Encore un mode utilisant une opération mathématique
sur les valeurs RVB. Ici, il s'agit, comme le nom du mode
I'indique, d'additionner les valeurs des pixels d'un calque

dans ce mode avec celles des pixels d'un calque inférieur.
Le tout avec des valeurs maximales de 255 pour chaque
canal (R,V et B). Le résultat est forcément plus clair du fait
de I'addition,

Shecton Afichage Image Camor i Qlaioguns
i Sl 22 vl ".::|

Noircir seulement. lci, plus question d’opérations
mathématiques. Le résultat obtenu repose sur une

Soustraction. |l s'agit ici du méme principe que
pour le mode « Différence », mais en faisant, calque
inférieur moins calque. Le minima est, bien entendu,
toujours 0 pour chaque canal. Le résultat obtenu
est un assombrissement de I'image par les pixels du
calque dans ce mode.

comparaison entre les valeurs RVB des pixels du calque
supérieur (dans ce mode) et ceux du calque inférieur.
Pour les deux calques en présence et pour chaque valeur
de chaque canal de chaque pixel, on ne garde que la
valeur la plus faible. Parfois utile, ce mode enléve parfois
énormément de contraste a I'image.

Eclaircir seulement. Ce mode repose sur le méme
principe que le précédent, mais les valeurs les plus
hautes sont conservées. On obtient généralement
une image trés lumineuse. Idéal pour donner un
effet d'éclairage une fois combiné avec I'utilisation de
masques de calque.
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Saturation. Selon le méme principe que le mode précédant,
nous utilisons la saturation du calque supérieur et la teinte et
valeur du calque inférieur. Globalement, la saturation détermine
l'intensité de la couleur ou,autrement dit, la qualité pastel de
la couleur. Je ne vous cache pas qu'il ne m'est jamais arrivé
d'utiliser ce mode de calque faisant varier le résultat entre
la désaturation complete (aucune couleur) et la saturation
(couleurs trop vives).

Jr.’

Teinte. Ce mode, comme les deux qui suivent, repose sur
un principe simple. |l s'agit de conserver un élément TSV
des pixels du calque supérieur et deux élements du calque
inférieur. Ici,nous oublions les opérations RVB et utilisons les
trois autres indicateurs : la teinte, la saturation et la valeur
(voir article a ce propos). La méthode utilisée par ce mode
est trés simple. Nous utilisons la teinte du calque supérieur et
la saturation et la valeur du calque inférieur. Ce mode permet
par exemple de coloriser une image. Un calque rouge dans
ce mode permettra de colorer le calque inférieur. Puisqu'on
remplace la teinte par une autre, ceci ne fonctionne pas avec
un calque inferieur qui n'a pas de couleur.

o)
.;" v - s & - ."‘I

' - ]

=l

= 0t o0 o

Couleur. Ce mode utilise la notion de légéreté d'une couleur
ou de clarté. |l combine la teinte et la saturation des pixels du
calque dans ce mode avec la moyenne des valeurs maximal
et minimal des trois composants RVB. On obtient un effet
comparable au mode « Valeur » en inversant les calques. Ce
mode de calque permet de coloriser plus brutalement une
image en utilisant une couleur plus flamboyante.
DB

pr = ][ 100% = | Cople de Mowress coique (18.8 M

Valeur. Cette fois, c'est la valeur du calque supérieur qui est
utilisée, mais la teinte et saturation du calque inférieur restent
inchangées. La valeur détermine I'ombrage de la lumiére. Ce
mode est idéal pour teinter une photo en niveaux de gris. ||
suffit de passer la photo dans ce mode et de placer ce calque
au-dessus de celui contenant une couleur ou un dégradé.
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The Gimp

LES SELECTIONS

Les sélections de tout ou partie d’'une image représentent un point a la fois
important et délicat dans I'utilisation d’'une application comme The Gimp.
Quelques lecteurs du précédent hors-série sur le théme bloquaient souvent
sur les sélections dans des didacticiels. Il parait donc important de détailler

un peu tout cela.

Les outils de sélection se trouvent dans la fenétre des outils. Nous avons,
de gauche a droite, la sélection rectangulaire [R], la sélection elliptique [E],
le lasso [F] pour des sélections a main levée, la baguette magique [Z] pour
la sélection de zone de couleurs contigués et la sélection par couleur non
contigués [MA]]+[O].

Procéder a une sélec-tion
permet d'isoler logiquement
un morceau d'image pour
que les manipulations qui
suivent ne concernent que
cette zone. Ci-contre, j'ai fait

(1)
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une sélection elliptique, puis utilisé le pinceau pour gribouiller
de rouge. Notez que le gribouillage ne peut pas s'appliquer
hors de la sélection. |l en va de méme pour I'application d'un

filtre ou de I'utilisation de n'importe quel outil.

La sélection rectangulaire simple est aisée. Il suffit, avec
cet outil, de cliquer en un endroit de I'image, maintenir le
bouton enfoncé et étendre la sélection. Le premier clic est
habituellement le coin supérieur gauche de I'image et le
relichement celui inférieur droit.

La sélection elliptique repose sur le méme principe, mais elle
dessine une ellipse. Le premier clic donne le point de départ
et le licher le point d'arrivé. L'ellipse s'inscrit donc dans la
zone rectangulaire décrite par le mouvement de la souris.

La sélection au lasso également appelée « @ main levée »
est souvent utilisée pour les opérations ne nécessitant pas
une grande précision. |l s'agit, tout simplement de cliquer,
maintenir le bouton enfoncé et tracer la sélection. Dans
I'image ci-contre, le tracé est fait de | vers 2 par la grande
boucle dans le sens des aiguilles d'une montre. Le lacher
du clic est fait sur 2. Le segment de sélection de 2 a | est
fait automatiquement en ligne droite.




La baguette magique est I'outil le plus horrible de I'histoire
du graphisme sur ordinateur. Le principe est effectivement
magique. Il s'agit de cliquer en un point de I'image et de
déplacer la souris verticalement pour étendre la sélection.
Cette derniére se fait via un seuil de tolérance entre la
couleur du pixel cliqué et des valeurs proches. Plus le seuil
est élevé, plus la plage de couleur est grande.

La sélection par couleur repose sur le méme principe que la
baguette magique a la différence que la sélection ne concerne
pas une zone contigué.L'image ci-contre présente une sélection
faite sur le blanc avec un seuil moyen. On voit clairement la
sélection de toutes les zones blanches.

Pour la baguette magique comme pour la sélection par couleurs, les options
de l'outils (double-clic sur I'icone de I'outil) permettent de définir le seuil
via une petite glissiere, plutot que par le mouvement de la souris.
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[ Adoucir les bords

Recherche de couleurs similaires
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[ Echantillonner sur tous les calques

Dans ces mémes options, vous remarquerez la possibilité de choisir un mode parmi les quatre proposés sous
forme d'icones. C'est le mode de sélection qui est respectivement, de gauche a droite, remplacer la sélection
existante par une nouvelle, ajouter a la sélection actuelle, soustraire a la sélection actuelle et conserver

I'intersection entre la sélection courante et la nouvelle.

En graphiste compétent, vous n'avez pas besoin d'agir sur les
modes dans les options de ['outil de sélection. Les touches
de controles sont la pour ¢a. Lors de la création d'une
sélection, maintenez la touche [MAJ] AVANT de cliquer
pour étendre la sélection. Cette sélection sera en mode
« ajout » tant que le clic restera enfoncé.

= 'H-'--I-—ur'nni-...-- ’_ oo
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Maintenez appuyé sur la touche [CTRL] avant de cliquer puis
lichez et étendez la sélection. Cette sélection sera en mode
de soustraction tant que le clic restera enfoncé.

mm“mmwmm—mum. 12

e [ -

Enfin, faites de méme avec les touches [CTRL]+[MA]] selon

le méme principe. Enfoncez les touches, cliquez, relichez les

/ touches, étendez, relichez le bouton de la souris. Vous ne

7 conservez que la partie commune a I'ancienne et la nouvelle
sélection.Vous étes en mode intersection.

—
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Attention, les points 10, | | et |12 utilisent les touches [CTRL]
et [MA]] avant le clic de nouvelle sélection. Mais ces touches
ont également une fonction apreés le clic pour les outils de .
sélection rectangulaire et elliptique. L'image ci-contre présente
le point ol nous allons cliquer pour faire une nouvelle sélection,
puis remplir de bleu.

gor—— ids = L ol
B R epe—pe——"
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/ \
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Ici, c’est la touche [MAJ] qui a été utilisée avec la sélection
rectangulaire, On constate que la sélection s'est étendue de
maniére carrée, le point de départ étant un coin du carré en
question.

N

o
fichier_Edtion_Sélection_afichage Image Caique wun-mm..'\15
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La méme opération avec 'outil de sélection
elliptique donne un cercle parfait. Notez qu'en
utilisant [MA]J] avant le clic et en le maintenant
pendant qu'on étend la sélection, on a un effet
combiné d'ajout a la sélection existante et de p i
symeétrie verticale/horizontale. Ceci s'applique a  [dx e
toutes les combinaisons. I

g |[ 100w + | Chauaz pour crtar un necveau nosud. (assayes Mg




En utilisant la touche [CTRL] pendant la sélection rectangulaire,
le clic n’est plus un coin du rectangle, mais son centre.Ainsi,
la sélection s’étend symétriquement dans la direction et dans
la direction opposée du mouvement de la souris.

//— _H-\\
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Idem avec la sélection elliptique. L'utilisation de la
touche [CTRL] aprés le premier clic permet de
s'étendre autour du centre. Force est de constater
que ce type de fonctionnement est idéal pour
une sélection elliptique.

' 4 “\
chier fdition Sdlection Afichage imege Calgue Qutis Disloguen f‘la)_:
[

On peut également combiner [MA|]+[CTRL] aprés le clic
pour procéder a une sélection s'étendant par rapport a
un centre, mais qui est parfaitement carrée avec I'outil de

sélection rectangulaire.
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Bien entendu, il en va de méme pour la sélection
=} elliptique et la sélection en cercle parfait partant

d'un centre.
{
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Si vous avez besoin de plus de précisions, vous trouverez également
dans les options de certains outils de sélection un menu permettant de
faire la sélection normalement, de lui donner une taille fixe ou un ratio
hauteur/largeur fixe. D.B

o 8| s |p|
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Sionp LE MASQUE RAPIDE

Non, ce n’est pas le nom d’un super-héros, mais bel et bien celui d’'une
fonctionnalité de I'application. Le masque rapide est un outil de sélection rapide
et performant. Mais encore faut-il savoir qu’il existe.

L'activation et la désactivation du masque rapide se fait via une petite
icone carrée située dans le coin inférieur gauche de la fenétre d'image.
Il sagit d'une sorte de bascule, clic ga marche, clic ga marche plus.

Lorsqu'on active le masque rapide, I'image se teinte de rouge.
Dés lors, on ne travaille plus sur un calque, mais sur un masque
virtuel. Le masque rapide est une sorte de croisement entre
les sélections, un masque et un canal.

Sur le masque rapide, on peut utiliser les outils de sélection,
les copier/coller, les outils de dessins et méme une grande
partie des filtres.

éiﬁ
3
|

Tout ce qui est rouge lorsque le masque rapide est activé ne
sera PAS une sélection. Tout ce qui est « découpé » dans le
masque rapide sera une sélection. Pour revenir a un mode
de fonctionnement normal apreés tripatouillage du masque, il
suffit de cliquer sur I'icone. Ici la sélection a éte remplie pour
mieux voir le résultat.

E
:
;

e

e ..

Notez ce qui arrive lorsque les bordures des formes
découpées dans le masque rapide ne sont pas nettes
et franches. La sélection s’adoucie. On obtient ainsi un
comportement ressemblant a celui des masques de calque,
mais de maniére beaucoup plus rapide. D'ou le nom de
la fonctionnalité :) D.B




LES MASQUES DE CALQUES

Tout aussiimportant que le principe des calques, les masques vous permettent
de supprimer ou, plutét, de masquer des parties de calque avec une trés grande
souplesse. Voyons en quoi cela se révéle étre si important.

La notion de masque est comparable a celle d'un super-pochoir. Il s'agit d’un
élément qui se greffe sur un calque et qui a pour but de définir ce qui est
visible ou non du calque en question. En guise de démonstration, nous avons
une image composeée de deux calques, celui du dessous est une photo (de mes
chers enfants) et celui du dessus un simple calque mauve (avec lequel je n'ai
pas de lien de parenté).

9 Dans la liste des calques, cliquez droit sur le calque
Aouter o mauve pour obtenir le menu contextuel et choisissez

e <Calques>/Ajouter un masque de calque. Plusieurs

ﬁmw:::" 3 choix s'offrent a vous. Je ne les détaillerai pas tous.
8:umw Les deux premiers sont simples lorsqu’on sait que
O Bt o el it e eabst e qui est noir sur un masque est transparent sur ¢ | a8 )
O gébection

le calque et que ce qui est blanc est visible. Un
masque tout blanc, c’est un masque qui montre
tout le calque auquel il est associé.

) Copes du calque an niveaux da gris
[ imwrser e masque

X rorvier | rphe |

En choisissant un masque blanc, I'ensemble du calque mauve
est visible. Utilisez maintenant I'outil pinceau pour dessiner en
noir sur le masque. J'insiste... sur le masque ! Cela veut dire
que dans la liste des calques, c’est bien la vignette du masque
qui est entourée de blanc et non le calque mauve. Ce que
nous dessinons devient transparent et on voit la photo sur le
calque en dessous.

Pour faciliter les manipulations, les touches
[ALT] et [CTRL] peuvent étres mises a
contribution. Enfoncez donc [CTRL] et cliquez
sur le masque dans la liste des calques.Vous
observerez dans la fenétre d'image que I'effet
du masque disparait. La vignette du masque
est encadrée de rouge, signifiant que celui-ci
est desactive.

0lejsiglelsl

La touche [ALT] enfoncée avant de cliquer sur un masque est plus intéressante.
Elle permet de faire apparaitre dans la fenétre d'image non plus le calque, mais
le masque. La vignette est entourée de vert indiquant ce mode d'opération
trés particulier. Ceci permet de travailler avec plus d'aisance sur le masque.
Notez que la plupart des interfaces graphiques (gestionnaires de fenétres pour
étre exacte) utilisent et interceptent la touche [ALT] pour le déplacement Dlelslale] 5—!
des fenétres. Il vous faut, dans ce cas, faire [MAJ]+[ALT] avant de cliquer. -
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Les masques sont bien plus que des pochoirs qu'on découpe
en les peignant de noir. Le principal avantage de cette
fonctionnalité est de pouvoir travailler sur le masque avec
des outils normalement utilisés pour le dessin. Un dégradé
du noir vers le blanc, par exemple, donnera comme résultat
un dégrade de la transparence vers |'opacité. Tout cela sans
toucher a l'intégrité du calque concerné (ici le mauve), ni a

celui du dessous.

:.sJ--'_..l_—-_'Jg
OlEpersd
1 Options Orientation
[ Ussage @ Horlzontal
O Garder la raccordabiité O Vertical
Bordures Type d'onde
O Enroyler O Rent de scie
© Etaler @ Sinus
O Noir
Période : | FHE |so ]
Amplitude : | N ilss [3
Bace | X Agruter | [P vaider |

On voit clairement, en activant 'affichage du masque ([ALT] +
clic sur le masque) le résultat de I'application du filtre, tout

comme sur un calque, par exemple.

Bctuer Edtion Shewction Affichage image
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En activant le masque de calque, il est également possible d'utiliser les
fonctionnalités qui font la force de The Gimp : les filtres. Ici, j'applique
<image=>/Filtres/Distortions/Onduler sur le masque. Notez que tous
les filtres ne fonctionnent pas, dont, bien sir, ceux agissant sur les
couleurs. Seuls les filtres pouvant manipuler un élément graphique
(un drawable dans le patois des développeurs) en niveau de gris sans

alpha s'appliquent.

Fictinr (e Sdecton

133, 158 o= [ 100% « | imanaum Mo comam 110 8 basy
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En revenant au fonctionnement normal (re [ALT] + clic), le masque
fait son travail et nous montre tout I'intérét pour le graphiste de la
compréhension et de la maitrise d'une telle fonctionnalité. Il s’agit d'un
élément clef. En faisant I'impasse sur les masques, vous risquez d'aller au

devant de gros problémes et de perdre énormément de temps.

Mais The Gimp n'a pas fini de vous étonner. En effet,
comme un masque est un drawable comme un calque,
il est également possible de le manipuler comme tel, et
ce, avec les fonctionnalités les plus simples.Vous pensez
que l'image ci-contre est le résultat d'un filtre ou d'une

manipulation complexe ?




Pas du tout.Voici ce que j'ai fait sans jamais quitter la liste des calques. |'ai
sélectionné le calque a la photo et utilisé [CTRL]+[C] pour le copier. |'ai
ensuite activeé le masque du calque mauve juste au-dessus et fait [CTRL]+[V]
pour coller. Automatiquement, la photo est passée en niveau de gris et a
rempli le masque. Enfin, 'ai ajouté un calque blanc avec <Calques>/Nouveau
Calque et ai choisi un remplissage de blanc. |'ai ensuite intercalé ce nouveau
calque au-dessus de la photo d'origine. Et voila.

Calques...

Poussons plus loin, voulez-vous ? Remplissons de noir le calque jusqu'alors
mauve en I'activant et en utilisant [CTRL]+[] (remplissage par la couleur
de premier plan). Nous obtenons une photo en noir et blanc, puisque le
calque du dessous est blanc et le calque noir est masqué avec la photo
inversée. Activons le calque blanc et ajoutons un masque de calque
blanc. Rien ne change. Utilisez enfin I'outil de remplissage par dégradé
[L] du noir vers le blanc sur le masque.

Bdscn2012.xcf-2

Toujours pas convaincu que les masques sont presque
comme des calques ? Activez le masque et utilisez <Image>/
Calques/Couleurs/Inverser...Oui,oui,nous utilisons le menu

EBldscn2012.xcf-2 @
slalls O™ ol |

@ ®
IMode :  Normal Jom

Nouveau calque

- . Nouveau calqu
@@ 'Amére-p!an

ool

| = — ]
Dlol0|ﬂ|0!ﬂ|l

Voyez-vous ce qui se passe ! |l n'est pas ici question de mode
de calques ou de retouche de la photo, mais d'une simple
superposition de calques en partie masqués. Le calque le plus
en haut apporte le noir, celui du milieu masque une partie
du blanc et, tout en bas, nous avons la photo originale.

Avec cette derniere image de l'article, c'est a vous
de trouver I'agencement des calques et ou sont les
masques. Pour vous aider, je dirais simplement que nous
masquons une partie de la photo et que le reste est vu
au travers... D.B
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Ga
'MP  UN ARC-EN-CIEL DANS V0S PHOTOS

Qu’ils sont cachottiers ces arcs-en-ciel ! Non seulement, ils n’apparaissent que
dans certaines conditions météorologiques, mais, en plus, ils ont une faicheuse

tendance a disparaitre a peine vous

mettez la main sur votre appareil photo.

Qu’a cela ne tienne, I'arc-en-ciel, nous pouvons le faire nous-mémes.

L'image de base ne peut étre choisie au hasard. Il doit s’agir
d'un paysage ensoleillé. Pour qu'apparaisse un arc-en-ciel,
il faut normalement un voile d'eau et du soleil. Le reste

est une affaire d'angle. Oubliez le portrait ou la

d'intérieur donc.
(9)

Informations sur I'ima
v dscn2028. xcf4 ﬂu E

Génerai | curseur | commentaire|
Dimensions en pixels : 909 x 682 pixels

Taille de limpression : 12,625 x 9,472 pouces
Résolution : 72x72 ppp

Facteur d'échelle : 100.00

Nombre de calques : 2

Taille en mémoire : 25,0 Mo

Type d'affichage :  Couleur RV

) aide I xzml

Selon votre version de I'application, il est possible que
vous trouviez un menu <Image>/Image/Guides/Nouveau
Guide (par pourcentage). |l s'agit d'un script-Fu trés
pratique permettant de facilement placer les guides
en fournissant une proportion de la hauteur ou la
largeur de I'image.

Dans la liste des dégrades, choisissez celui présentant toutes les couleurs de
I'arc-en-ciel appelé « Full saturation spectrum CCW »

photo

Nous allons devoir faire une sélection basée sur le centre de

i i 3 : .

G QORI 4 rie s S 1 image. En conséquence, vous q.EVEZ connaitre les mformauons sur
AR les dln:lenmons cﬂle cel!.e-m. Utllllsez [C'I:RL]+[I“‘1A]]+[|] pour faire

apparaitre la fenétre d'information sur |'image.

Paramétres du script ®_

D ion : 'l" | 'i

Position (en%) ; [s0 [3

Avancement du script
(aucun)

Bade | Dooniaiser | X Agnuder | Pulder |

Tout ce que vous avez a faire, c'est placer deux guides
au milieu de I'image. Dés lors, utilisez I'outil de sélection
rectangulaire [R] en cliquant le point de croisement des
guides. Enfoncez la touche [CTRL] et maintenez-la enfoncée
pour étendre |a sélection comme ci-contre. Vous devez

obtenir une étroite bande horizontale.
jﬂm




Ajoutez un calque transparent au-dessus de votre photo,
puis sélectionnez 'outil de remplissage par dégradé [L].
Cliquez sur le bord supérieur de votre sélection, enfoncez
[CTRL] et étirez jusqu'au bas de la sélection. Relichez
Vous venez de remplir la sélection avec le dégradé arc-
en-ciel.

(1)
v

.

Pt flen puntes ghoieie e Cdom Dul (g Slom et
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B Bpersy

Profongeur du cercle en p ge : IF — _][moaul
angle de décalage : 3 I [o.00
[0 sens jnverse [ Tracer & partir du haut [ En polaires

X roner |[ Buphder |

Annulez la sélection avec [CTRL]+[MA]]+[a] et
utilisez <Image>/Filtres/Distorsions/Coordonnées

soit activee et appliquez le filtre.

Le resultat n'est pas génial, le filtre a ajouté un bord
blanc. Peu importe, nous avons le centre de I'image et
donc une solution.

Inversez a nouveau la sélection
avec [CTRL]+[i], puis utilisez I'outil
de transformation par étirement
[MAJ]+[t].

Cor—r—r—y—xrr—x——r—a

Utilisez I'outil de sélection elliptique [E], cliquez au
centre de 'image, enfoncez [CTRL] et [MAJ] puis étirez
la sélection jusqu'entre I'arc-en-ciel et le bord blanc. La,
utilisez [CTRL]+[i] pour inverser la sélection et effacez
la partie en trop avec [CTRL]+[k] (attention, pas avec

[CTRLI+[x)).
(10)

ﬁ Informations d'étlrernentfrétrécluemnn\_/ -

Nouveau calque-40 (dscn2028. xcf)

Largeur : 458

Hauteur : 458

Largeur modifiée : I |:i

Hauteur modifiée : 458 o px I

Facteur d'échelle X : 1,00
Facteur d'échelle Y : 1,00

Ratio d'aspect :

&) aide

[1,00 |:]

| Dréinitialiser

Eﬁchelle

X Annuler

polaires. Assurez-vous que I'option « En polaire » |
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Faites un zoom arriére afin d'avoir plus d'amplitude dans le |
mouvement ([MAJ]+molette de la souris). Etirez la sélection

Bt i e b e (e G Duepems fhge Lot A “
o] 1 E B m N
L

comme présenté ci-contre. i
R dscn2028 xcf-4 i
slel4le [=Im ;
Calques
Mode : Normal :I i
opacité ; RN
sélection flottante e I ——— ..1

Transformation)

Aprés transformation, la sélection est devenue une sélection
flottante, a mi-chemin entre le calque et la sélection, Il faut donc
soit en faire un nouveau calque a part, soit I'ancrer dans le calque
actif. Cliquez simplement sur I'ancre dans la liste des calques pour
choisir la seconde solution.

Nous avons a présent a nouveau deux calques.Assurez-vous
d'avoir activé celui avec I'arc-en-ciel et appliquez un flou
gaussien avec <Image=>/Filtres/Flou/Flou gaussien. Ici, le rayon
du flou est de 50 pixels, mais cela reste trés dépendant de
la taille de votre photo. Enfin, passez le calque en mode
« Ecran ».

Masquez le calque de la photo, puis placez des guides en les
attrapant sur la réglette et en les glissant sur I'image. Nous
en voulons un horizontal qui se situe au niveau du vert de
I'arc-en-ciel. Idem verticalement. Utilisez ensuite I'outil de
sélection elliptique [E] en partant de I'intersection de ces
nouveaux guides pour faire une sélection de l'intérieur
de l'arc-en-ciel.

Ajoutez un calque transparent entre la photo et
I'arc-en-ciel, activez-le et remplissez cette sélection
de blanc (couleur d'arriére-plan par défaut) avec
[CTRL]+[MAJ]*[.]. Annulez ensuite la sélection avec
[CTRL]+[MAJ]+[a] et répétez le filtre de flou gaussien
précédent avec [CTRL]+[f]. Enfin, passez ce calque en
mode « Lumiére douce ».




Pour parfaire I'effet, nous allons ajouter un masque de calque sur
chacun des deux calques supérieurs.Sur le calque de I'arc-en-ciel, nous
ajoutons e masque (voir article dédié) et utilisons le remplissage par
dégradé de la couleur de premier plan (noir) vers la couleur d'arriére-
plan (blanc), depuis le bas du calque vers le haut.

16

[ dscn2028tut xcf-4 Auto
slsl&ls HIDOEw]

Calques B ®
Mode :  Lumiére douce om

Opacité : | ,__Jllou.o :ll

@® Copie de b

@ : Arrigre-plan

Olelsialvis]

Le masque du calque avec le disque blanc possédera un
dégradé similaire, mais s'étendant du bas vers la moitié
de I'image. Notre effet est terminé.

L'effet est facilement réutilisable avec une nouvelle photo.
Il suffit, en effet, d'ajouter un calque juste au-dessus du  |f
calque de photo et d’en copier/coller une nouvelle.

probleme...

Il est nécessaire, en fonction des photos, d'affiner I'effet.
On joue alors sur la transparence des calques ou sur
leur mode. Parfois, il arrive que la photo elle-méme pose

...mais on arrive souvent a trouver une solution.
Méme si ce n'est pas scientifiquement juste, c'est

beau. D.B.
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A UN PEU DE FRAICHEUR!

Il fait 40° a 'ombre et vous suez abondamment. Les efforts de votre machine
ne font qu’aggraver la situation en montant de quelques degrés la température
ambiante. Que faire ? Acheter un climatiseur ? Non. The Gimp est |a pour vous

aider avec un peu de neige bien duveteuse.

L'image de base sera ici un rectangle transparent de quelques 600 par 800
pixels. Rien de fantastique, les modeéles proposés par le logiciel sont bien
utiles.

oskies . (JR00WE0 \
Taile dimage
pewr
B L
= Options grancées
Rbaoiution | - ¥2 000 e =’

Expace polorimitngue - Coues BV v,
e —

Boor | Dosweane | xacnse | s |

Nous ajoutons un texte quelconque dans une police grasse
en rouge vif. Nous sommes maintenant en présence de
deux calques. Celui de texte et un calque transparent
découlant de la création de I'image.

(3
Style horizontal : |Rassembler -
Base horizontale : Centrer - |
Style yertical : Rassembler - |
. . 3 Base verticale : Centrer | |
Puisque nous ne disposons pas encore de la version 2.4,
nous devons nous satisfaire de la fonction <Image>/ Taille de grile : ~ [__] 3|10 |
Calques/Aligner les calques visibles. Choisissez les [ Ignorer le calque du bas méme s'll est visible
options comme données ci-contre et validez. Litiser le calque le pius bas (invisibie) =
Bade | X Aonuer | @ veiider |

Oh miracle de la technologie ! Nos calques sont alignés
et le texte est a présent parfaitement centré.

[lsans titre-5

Dans la liste des calques, activez celui avec le texte et utilisez
<Calques>/Alpha vers sélection. Enchainez directement sur
<Image>/Sélection/Vers chemin. Dans la liste des chemins, une m @
nouvelle vignette a fait son apparition.

EARININ I ARTAN:-R

——



Annulez toute sélection avec [CTRL]+[MA]]+[a] et activez
le calque transparent. Revenez sur la liste des chemins
et utilisez I'icone représentant un chemin et un pinceau,
« Tracer le chemin ».

Ajoutez un calque blanc entre le tracé et le texte en
rouge. Dans la liste des calques, activez le calque de
tracé et copiez avec [CTRL]+[c]. Cliquez droit sur le
nouveau calque et utilisez Ajouter un masque de calque.
Enfin, choisissez un remplissage blanc, activez le masque
et collez avec [CTRL]+[v].

(#/ Cholsissez un style de tracé
selection_to_path-85 (Sans titre)

O Ligne de tracé

igne[50 [] lex :|

rde
» igne

@ (Tracer en utilisant un outil de peinture|
Outh de peinture : g Pinceau -

Aprés avoir coché « Tracer en utilisant un outil de
peinture », sélectionné « pinceau » et vous étre
assureé que la brosse est « Sparks (60x60) », validez
I'opération.Non, cela ne ressemble pas a de la neige,
un peu de patience, voulez-vous ?

Dupliquez le calque avec ce qui sera notre future
neige. Activez le calque de la copie la plus en haut
dans la pile et remplissez de bleu ciel. Passez ce
calque dans le mode « Couleur ».

Toujours avec le masque activé, utilisez <Image>/Calques/
Couleurs/Inverser.Le calque auquel est attaché le masque
est 4 présent a peine visible. Utilisez <Image>/Calques/
Couleurs/Luminosité - Contraste. Poussez le contraste a
fond et jouez sur la luminosité jusqu'a obtenir quelque
chose comme ceci.
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IMUNORIEL
€ Gimp

Dans la fenétre des canaux, ajoutez un canal avec 'icéne
représentant une feuille blanche. Choisissez une couleur
de visualisation du canal qui n'est pas dans les teintes déja
utilisées : vert, par exemple.

11

Optlons de nouveau canal

Nom du canal :
Opacité du remplissage: [F7_17 |soa1'|

Baee | X Agnuer | [ Pyatcer |

Activez I'un des deux masques de calque et utilisez
<Calques>/Masque vers sélection. Revenez ensuite
sur le canal fraichement créé et coupez la sélection
avec [CTRL]+[x].

Procédez de méme en récupérant la sélection sur le calque
de texte et en utilisant, bien sir, <Calques>/Alpha vers
sélection. Nous obtenons un canal ol les formes du texte
et de la neige sont découpées.

Utilisez <Image>/Sélection/Agrandir et augmentez la
taille de 2 ou 3 pixels. Dans la liste des calques, activez
le nouveau calque noir et ajoutez un masque de calque.
Attention, cette fois, choisissez « Sélection » dans la
fenétre qui s'affiche.

Utilisez I'icone en forme de rectangle rose pour
transformer le canal en sélection. Masquez le
canal en question en cliquant sur le petit ceil
qui accompagne la vignette, puis revenez a la
liste des calques. L3, ajoutez un nouveau calque
que vous positionnerez sous le calque de texte.
Remplissez-le de noir.

#7 Ajouter un masque au cal{]%
Nouveau calque#1-95 (Sans titre)

Initialiser le masque de calque & :

O Blanc (opacité compléte)

O Nolr (transparence totale)

O Canal alpha du calque

QO Transfert du canal alpha du calque

© géiction

O Cople du calque en niveaux de gris
O Inverser le masque

Bajce | X Aonuier |[ @ ader |




Assurez-vous que le masque du calque soit activé,annulez
toute sélection avec [CTRL]+[MA]]+[a], puis utilisez
<Image>/Filtres/Flou/Flou gaussien pour appliquer un
leger flou d'un rayon de 5 pixels.

oo e e e 3770 3

Nous approchons de la fin. Ajoutez encore un calque et
placez-le le plus en bas de la pile (le plus en arriére-plan
donc). Réglez la couleur de premier plan sur un bleu ciel
similaire a celui précédemment utilisé. Avec I'outil de
remplissage pas dégradé [L], remplissez en diagonal.

Bctver Edtion Section AMchage A (ual e

Certes, la neige est quelque peu cartoonesque, mais,aprés
tout lorsqu'il fait chaud, on ne va pas étre trop regardant.
Vous pouvez ensuite décliner I'effet en modifiant le contenu
de chaque calque et en jouant sur les dégradés.

Calques e
% ) Mode :  Lumidre dure slos
OUS pouvez Méme o,y i 100.q]

oublier totalement
I'effet neige et partir
dans des teintes plus
« fleur bleu ».ldéal pour
embellir un site...euh...
de filles :)

Le but de cet exercice n'était pas tant de vous rafraichir, je I'avoue, mais plutét || = |
de vous montrer qu'un outil de dessin, comme une brosse, peut étre utilisé
en dehors de son cadre habituel. Le résultat ou simplement I'expérience en
valent la peine. D.B.

Nouvesu calque# 4
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QUELQUES RAYONS DE LUMIERE

Il arrive en été que le soleil se Iéve ou se couche au travers d’épais nuages. On
a alors la chance d’observer les rayons lumineux qui traversent le ciel comme
un rideau de lumiére. Bien entendu, lorsque le phénoméne ne se produit pas,

il faut corriger le probléme nous-mémes.

Utilisez de préférence une photo en contre-jour.lci, il s'agit
d'un ciel du soir avec un soleil déclinant.

(2)
[E2] Aluste tes courbes de couleur U [+

canal: [Wivur =] Réinktinloec e cansi| E =
J Dupliquez le calque en utilisant I'icéne représentant une double
= feuille dans la liste des calques et activez celui le plus en haut. Utilisez
ST eade st ] ENSUite <fmuge>f'Cm'quesiCouIeurstourbes pour ajuster les courbes
B | Qovsgsre | il de couleur. Réglez la courbe comme ci-contre.
G Apersu
_Bon | Dunttew | Xinie | P |
e ———

Le résultat donne, en quelque sorte, une image plus contrastée.
Le but était ici de récupérer les zones lumineuses de I'image
et de les renforcer pour les utiliser ensuite comme base
de I'effet recherché.

Si nous passons le calque
en mode « Ecran », nous
obtenons déja un effet
intéressant. Mais ce n'est
pas suffisant.

Centre du flou

Utilisez <Image>/Filtres/Flou/Flou cinétique. Repérez sur l'image un point
. . % t B4D
vraisemblable comme emplacement de la source de lumiere. Il suffit de faire . .
- i : s 1) [2e0 B
passer le pointeur sur 'image et de lire les coordonnées X etY dans le bas
de la fenétre. Utilisez ces coordonnées comme « (;entre du flou », réglez le Bade | X a0 ”"_I” :
type sur « Zoom » et la longueur sur environ 50 pixels.




Nous obtenons notre effet de rayons traversant les nuages.

L'effet est un peu fort, mais nous pouvons jouer sur la
transparence du calque pour corriger.

Pour renforcer I'effet, ajoutez un nouveau calque transparent
et utilisez <Image>/Filtres/Effets de lumiére/Eblouissement
graduel, La, faites-vous plaisir et jouez sur les différents
parametres entre I'onglet « Reglages » et « Sélecteur ».

Essayez d'autres éblouissements graduels et ajustez
également les courbes de couleurs sur le calque des
rayons. On peut ainsi complexifier I'effet final et

Appliquez un flou avec <Image=>/Filtres/Flou/Flou
gaussien et spécifiez un rayon de 12 ou |5 pixels. Bien
entendu, cette valeur est dépendante de la taille de la
photo originale. Cette opération permet d'atténuer

I'effet d'irrégularité du flou cinétique.

(8)-

Cantrer
oifwie
xlm“ -
Parambtras
g e [
Raganon | A Ioo ﬂ
Wgtation de lateiete 1 T __J '[oa ﬁ
Mg duvectasr: [ __J" na [
Aongueur du vectewr | [T f-u:u ﬁ
I Suparacharalorrage sgastmd
s g 5
[ Apercy on tarmps réel iz e xR
_Bes | Ko

Passez le nouveau calque en mode « Ecran » et appliquez
éventuellement un flou gaussien d'une dizaine de pixels
de rayon pour atténuer l'effet. Li encore, jouer sur
la transparence du calque permet de faire quelques
ajustements.

renforcer le contraste de I'ensemble. D.B.

e
—
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€ Gimp

TUTORIEL
DES RUNES LUMINESCENTES

Amateur de contes, de Iégendes et de récits médiévaux-fantastiques ? Lecteur
assidu de Terry Goodkind ou Raymond E. Feist ? Tant mieux, moi aussi... Voyons
voir comment The Gimp s’en sort dans cette catégorie en lui faisant graver dans
la pierre en lettres de lumiére.

Départ classique, une image rectangulaire (800x600)
transparente. Notons au passage que le fait de créer une
nouvelle image transparente nous évite une manipulation
bien souvent obligatoire : celle d'ajouter le canal Alpha
systématiquement manquant lors de la création d'une image
a fond blanc.

(2)
12

Taille % ¢ s 20 [ Utilisez maintenant <Images>/Filtres/Rendu/Nuages/
Talle: S [0 [ Brouillard uni et réglez les paramétres de maniére a

obtenir un effet assez grossier.

L'effet obtenu a pour but de servir de carte pour un filtre
« Repoussage d'aprés une carte ». Mais il nous faut encore
le travailler pour obtenir un effet de pierre acceptable.

Urtilisez le filtre <Images>/
Filtres/Bruit/Dispertion
TSV. Mettez « Teinte »
et « Saturation» a 0
et poussez « Valeur »
vers 80.

L'objectif est d'obtenir une granulosité importante,
mais relativement dense.Un peu comme du grés
gris. Pour affiner la carte,appliquez un trés léger
flou avec <Images>/Filtres/Flou/Flou Gaussien et
un rayon de | pixel.

s s e 1




Cette étape est décisive. Nous allons utiliser la
carte de repoussage sur elle-méme avec le filtre
d'éclairage. Utilisez <Images>/Filtres/Effets de lumiére/
Effets d'éclairage. Dans la boite de dialogue qui
s'affiche, réglez une lumiére de type « directionnel »,
Utilisez la souris sur I'apergu pour placer la source
lumineuse.

Mazzre i jpur| O rternce e |

Bas | X dcruser | P mscer |

i [ |
Propristes dex materiaus

Ragrrarece: Q11 La configuration du matériau est trés importante.
of= [ Le but est d'obtenir un effet correct pour de la
ope " Tlo pierre sombre. Choisissez les paramétres suivants
S S sur l'onglet « Matériau » : « Rayonnement » :
0.20 ; « Luminosité » : 0.50 ; « Brillant » : 0.05

et « Poli » : 17.00.

_Ba | 2o ([ e

Enfin, sur I'onglet « Repoussage d’aprés une
carte », activez le repoussage et choisissez le
bon calque (ce n'est pas difficile, nous n'en
avons qu'un). Réglez la « Hauteur maximum »
au minimum possible, soit 0.01. Nous voulons
une surface juste rugueuse.

BE‘:""._!.!.'P._'_'!!'
Irage pour e | e 2 -
Courbe Sruncide -
Hauteur magkmim | foo1 ol
Mattre & Elaﬂm
_Bae | Ko |[ S |

Utilisez I'outil texte [T] pour ajouter un calque
comportant la mention qui doit, au final, luire.
Choisissez une police dans I'esprit de la réalisation.
Cela n’en sera que mieux.Utilisez ensuite <image>/
Calques/Aligner les calques visibles comme expliqué au
point 3 du didacticiel « Un peu de fraicheur ! ».

Validez I'application du filtre. Normalement, vous devez
obtenir quelque chose d'assez proche de la capture ci-
contre. Si ce n'est pas le cas,annulez I'opération précédente
avec [CTRL]+[z] et répétez en affinant les réglages.

5e = |[ 100% *] ~Du= . (.46 Mol
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Ajoutez un nouveau calque avec un remplissage de blanc. Dans la liste
des calques, activez le calque de texte et copiez avec [CTRL]+[c].
Activez le calque blanc et collez avec [CTRL]+[v].Vous obtenez une
sélection flottante comme le montre la liste des claques ci-contre.
Ancrez-la en cliquant sur l'icone représentant une ancre au bas de la

liste des calques.

on

[Z]rune2.xcf-1

g|sl%|s e [ |
Calques @®
Mode :  Normal Hom
Opacité : | —J[100.cf]

Sélection flottante

e ] (Calque Copié)

| ~Da~
| ~Gimp~

- Arrigre-plan

Nouveau calque

® E ~Da~

N

* | 8 ¥

Utilisez <Images>/Filtres/Flou/Flau gaussien et réglez un
rayon de 7 pixels. La encore, cette valeur dépend de
la taille de I'image, tout est en proportion. 7 pixels est

Em x = 100% » | Mouea catoum (153 Mot

une valeur parfaite pour une image de 800x600.

Activez le calque avec ['effet de pierre, puis utilisez
<Images>/Filtres/Carte/Repoussage d'aprés une carte.
Choisissez le calque avec le texte flou sur fond
blanc comme carte et réglez la « Profondeur »
sur une valeur qui donnera un effet de creux
marqueé.

()
35 AJouter un muqu.aukl‘_,&c':]
Nouveau calque=1-31 (rune2.xcf)
Initialiser le masque de calque &:
O Blanc (opacité complate)
® |Noir (transparence totale)|
O Canal glpha du calque
O Transfert du canal alpha du calque
O Sélection
QO Copie du calque en niveaux de gris

O Inyerser le masque

Bace |

X Aonuer |[ Pyaicer |

Activez le calque de texte et utilisez <Calques=>/Alpha
vers sélection. Revenez sur le masque, puis utilisez

<Sélection>/Réduire, Réduisez de 2 ou 3 pixels.

Le but de I'opération est d'obtenir une sélection
qui couvre le creux du texte. Coupez la sélection
avec [CTRL]+[x].

13

&l Bapoussage Tapris une carte | o runed xch1Mouvesu 'I
| Type deante: f— .|
E Compenser fassombrissament
D irrverser ja radel
] Carge de rebef raccordable
, Brmue I pe———— (135 004
| Ebvaon - Ll [¢=o0 Tl
Profondeur : = F
Décalage X : r =3 |
Décalage Y | e o [
Nevaau de la mer © = = 4 ] .
Bieerd Amlare ; — a o [
B | X sy |[ e |

Une fois le filtre appliqué, définissez une couleur de premier
plan pastel quelconque, puis ajoutez un nouveau calque en
preécisant bien un remplissage par la couleur de premier plan.
Placez ce calque le plus en haut de la pile. Activez-le et utilisez
<Calques>/Ajoutez un masque de calque. Cochez I'option « Noir
(transparence totale) ».
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Passez ce calque en mode « Ecran ».C'estimperceptible,
mais le texte pastel laisse entrevoir la granulosité de la
pierre. Nous obtenons un résultat intéressant.

pe = [ 100w - | enn besrms o} 310 )

Réglez, a nouveau, la couleur de premier plan. Cette
fois, poussez simplement la saturation pour obtenir une
couleur identique, mais plus forte. Ajoutez un calque
comme précédemment, puis un masque noir. La encore,
récupérez la sélection sur le calque de texte, mais, cette
fois, agrandissez-la avant de couper.

0 = [[ 200 -] e reveey conmez 218

@)

Placez ce nouveau calque sous le précédent (pastel), mais
au-dessus du calque de pierre, puis utilisez <Images>/Filtres/
Flou/Flou gaussien. Le rayon, cette fois, sera plus important.
Environ 40 pixels.

(19)

Méthode de flou
Horizontal : [40.0 [1] Om

Vertical :  [40.0 |:|l px :| OBLE
Bace | X Agruer | [ Pysicer |

[icrser [Ston  Glietion 7 Ceos ke Dhsioguey

le résultat.

Vous pouvez améliorer I'effet de lumiére en dupliquant
le calque donnant le halo et en appliquant sur le
masque un flou cinétique en mode « Zoom ». Les

changements de couleurs sont aisés grace a 'utilisation
des masques. Il suffit de remplir les calques avec une
autre couleur. D.B.
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Go
me SOUS LE RADAR

GFig est un greffon permettant le dessin de formes géométriques simples.
Bien que trés avancé, ce greffon est rarement utilisé dans les didacticiels et la
compatibilité SVG/Inkscape de la future version 2.4 de The Gimp n’arrangera

pas les choses.

L'objectif de cet exercice est de créer une simple illustration graphique | wese. ) " el
ou un logo pour une page Web ou un imprimé. Nous partons sur une | e simsgs
base carrée de 800 pixels de coté et un fond transparent. e jeoo
P P e 520 o [pesh 18|
B8] .
\/_\} - Opthany gvancées
Lt Utilisezimmediatement | msksenz:  [F50 1
- 3 : i
MOSCHRASNPEMD R H——“: LA <lmage>/Filtres/Rendu/ | ™=t % i g 1)
Figures géométriques | SHesemieei Z2ERE '}
W pas deptans : - [Bamplr v | Tranparence .
B (GFig). La fenetr‘e , e
A du greffon apparait [
I alors. Réglez un tracé
T de couleur (noir) Bade | Buesaieer | % sonie |[“Fimie |
Mampiiveage . B
i et desactivez le
—_—— remplissage.
0 Aehar s rite 3
b by \
et NOOrW#aBX3Pua s 008 Y]
Dotase sbjer
Fustion 5T | 119 2N Tt mad e P Fopbens
S | oo |_Riome |

Réglez quelques paramétres avant de commencer. Cochez
« Afficher la grille » et «Accrocher a la grille ». Ceci nous
permettra de travailler avec précision. Enfin, via le menu Editer/
Grille ou [CTRL]+[g]. configurer la grille en type « polaire »

avec un espacement de 20.

Bee | agrdee | 2 peme |

Eichver Gdter \41

Options & outll

[ Mfichar Is grite
(&) Acerocher b ls gride
) Atchar bemage

Dt ale sbjet
Position ¥V | 199, 189

NEE L B D 2332 e

_Be | Xt |_nteme |

Vous voila fin prét. Utilisez I'outil de création de cercles
et servez-vous de la grille pour placer les cercles
concentriques. La, espérez avoir suffisamment de mémoire,
car GFig est, semble-t-il, trés gourmand.

Une fois la figure géomeétrique validée, un nouveau calque
a fait son apparition.Tout comme I'outil texte [T], le calque
GFig peut étre modifié en rappelant le greffon. Ajoutez
deux guides avec <Image>/Image/Guides/Nouveau guide
(par pourcentage) et placez les deux guides, horizontal et

vertical, au centre de |'image.




En utilisant les guides, faites une sélection en cercle en partant
du centre de I'image avec I'outil de sélection elliptique [E] et les
touches [CTRL] et [MA]] enfoncées APRES le clic. Remplissez
de noir.

| i ]
i
i
i Nous allons maintenant faire usage d'une fonction spéciale
de l'outil pinceau :le tracé de lignes droites.Activez le calque
: transparent encore vide, sélectionnez |'outil avec [P], cliquez
T au centre de l'image, puis enfoncez [MA]] et déplacez le
il pointeur. Si vous relachez le clic, le pinceau tracera le trait.
] Mais ne le faites pas. Tout en maintenant [MAJ], enfoncez
} également [CTRL]. Le tracé est non seulement droit, mais
) o T —— son angle n'est plus libre.

Procédez de la sorte pour tracer les 5 lignes partant vers
I'un des coins de I'image. Ne tracez pas les verticales et les
horizontales.

|.,..¢.md_1 9 = '} Pour nous économiser des
efforts, nous allons tricher

El‘m I un peu.Plutot que de tracer
Calques 2@

les lignes manquantes,

Mode: Normal :| OB} nous allons dupliquer le
opacité : [ [100,0 []f calque et utiliser I'outil de

retournement [MA]]+[F].
@ GFig Ici, pour ajouter la partie

“gauche, je duplique le calque
et je retourne la copie
Copie de Copie de An} avec une symetriquement
verticale. Pour le bas,
c'est une symétriquement
horizontale (touche [CTRL]
avant le clic). Nous avons
donc 4 calques pour les

-
- [
2 l:lc - 4 coins.
= _1-»m

[ Eessessses—— ][]

D]joels|alels|

Copie de Arriére-plan

Ajoutons, sur I'un des calques, les lignes verticales et horizontales
qui manquent avec le pinceau [P] et [MA|], puis [CTRL].Pourquoi
maintenant ? Si nous avions placé ces lignes, elles se seraient
superposées lors de ma manipulation des calques et leur aspect
aurait été différent de celui des diagonales.
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Il est temps de passer aux choses sérieuses. Utilisez <Calques>/
Fusionner les calques visibles, puis ajoutez un calque noir juste au-
dessus de notre grille polaire. Activez le calque avec la grille et
utilisez <Calques> / Alpha vers sélection.

Ajoutez un nouveau calque en haut de la pile et remplissez-le
de vert vif. Utilisez ensuite <Calques>/Ajoutez un masque de
calque et choisissez « Sélection ».Annulez toute sélection
avec [CTRL]+[MA]]+[a] et appliquez un léger flou avec
<Image>/Filtres/Flou/Flou gaussien.

w o e

Ajoutez un calque blanc en haut de la pile et répétez I'opération.
Mais cette fois, entre la récupération de I'Alpha de la grille et la
création du masque, utilisez </mage>/Sélection/Réduire en specifiant
| pixel de réduction.Appliquez un flou gaussien moins important
que le précédent. Enfin, passez ce calque en mode « Addition ».

(Wi

alells RIOe
Dégradé @8

Nous avons la base de I'écran radar. Il nous faut maintenant ajouter le

S [ s faisceau qui parcourt I'écran. Ajoutez un nouveau calque en haut de la
slage: I — oo pile et remplissez-le du méme vert que précédemment. Ensuite, ajoutez
soat: - SICHMS v "1} un masque de calque. Le type de remplissage est sans importance. Enfin,
[Mpsttan? o “J} utilisez 'outil de remplissage par dégradé [L] et réglez-le sur la forme
O ramage « Conique (asymétrique) ».
[ Suréchantilonnage adaptati

Remplissez en partant du centre et vers la diagonale pour obtenir
quelque chose comme ceci.Ajoutez ensuite un nouveau calque le
plus en bas possible. Dans la liste des calques, copiez [CTRL]+[c]
le masque et collez-le sur le nouveau calque [CTRL]+[v]. Simple
sauvegarde pour plus tard. o i it s




Aprés avoir a nouveau activé le masque, utilisez I'outil Courbes
via <Image>/Calques/Couleurs/Courbes. Réglez la courbe comme

ci-contre.
(1)

Bt (inan Gelecten  Wciage ey (e i Duegess Sy Lot

i £ e

Pour cela, il nous suffit de dupliquer le calque, le remplir
de blanc et utiliser une nouvelle fois I'outil Courbes sur le
masque.

®

3
4
)
1
3
L)

bt Nouveau calque FI-18 iradard wch

i | Pairtisliac o canal| E=

Passez le calque en mode « Ecran ».Le résultat est intéressant,
mais il faut le renforcer pour donner davantage I'effet de
rémanence comme sur un écran au phosphore.

S5 Aints tos coxten sis cu e 18
Conal  [Valsur =] Rétistiver e conai| BEl
Tous les canaux Type de courbe
Bowr | EJewegetre | [@ ~|
[ Aperqu
Bad | Dasnwsten | x-w-r| Dwider |
‘“

La copie du calque est déja en mode « Ecran » et le rendu
est immediatement de meilleure qualité.

A présent, nous allons ajouter ce qui est détecté par
notre radar. Eh oui, celui-ci fonctionne pour de vrai grice
au greffon « radar » de The Gimp... Je rigole ;) Ajoutez un
nouveau calque transparent juste sous les deux calques
du faisceau radar. Parsemez de points blancs avec I'outil

pinceau [P].
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Ajoutez un masque de calque avec un remplissage quelconque
comme nous |'avons fait tant de fois déja. Activez le calque
contenant le dégrade conique sauvegardé dans un coin et
copiez. Revenez sur le masque du calque avec les points et
collez.

Ajoutons le halo lumineux autour des points. Dupliquez
le calque sur lequel nous venons de travailler et activez la
copie du haut. Utilisez <Calques>/Alpha vers sélection et
passez sur le calque du bas. Utilisez <Image>/Sélection/
Agrandir avec 4 ou 5 pixels d'agrandissement.

Définissez une couleur de premier plan identique a celle
utilisée pour la grille polaire et remplissez la sélection avec
[CTRL]*[.].Annulez toute sélection, puis utilisez <Image>/
Filtres/Flou/Flou gaussien pour appliquer un flou léger. Enfin,
passez le calque en mode « Ecran ».

The Gimp

Calues @ ® | Les calques de I'image
——— J’IU. finale sont arrangés
e BE comme ceci.

Les deéclinaisons de ce
tutoriel sont relativement
aisées.On peut, par exemple,
utiliser I'outil de rotation sur
les quatre masques de calque
pour déplacer le faisceau
radar. On peut également
changer la couleur, vers
I'ambre par exemple, en
remplissant deux calques et
une sélection depuis I'Alpha
(les points). D.B.
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DU PAYSAGE VERS LA MAQUETTE

Vous aimez les miniatures, mais n’avez pas la patience de coller tous les petits
morceaux ensemble ? Pas de probléme, The Gimp est |a pour vous sauver.

Ce court turoriel repose sur un greffon qui n'est pas cd /tmp @
officiellement embarqué dans The Gimp. Il vous faudra, s gimptool --install variable-blur.c

avant tout, aller sur http://registry.gimp.org/pluginlid=4169 Jusr/bin/instal] -c -d /home/denis/.ginp-2.2/plug- ins
récuperer les sources en C et copier le fichier dans /tmp. ¢ 4311 -q -02 -1/usr/include/gimp-2.0 -DATHREADS

La, utilisez la commande gimptool avec I'option --install  -1/usr/include/gtk-2.0 -1/usr/1ib/qtk-2.8/include
comme présenté ci-contre. L]

-lgmodule-2.8 -1d1 -1g1ib-2.8

variable-blur.c: In function ‘run':
variable-blur.c:263: warning: statement with no effect
$ 1s 1s ~/.gimp-2.2/plug-ins/variable-blur ]
/home/denis/.gimp-2.2/plug-ins/variable-blur |

Le greffon variable-blur,comme son nom l'indique, permet de
créer un flou variable. Prenons, par exemple, cette photo.

el

On ajoute ensuite un calque blanc et on utilise I'outil de remplissage
par dégrade [L] en spécifiant, dans les options, un dégradé de type
« bilinéaire » du noir vers le blanc. On place ensuite ce calque
sous la photo ou on le cache.

(a)

Blur parameters \\_’/
Bepeat: ([T [20 [

Intensity map: !
[w dscn2823.jpg-14/Nouveau calque-111] 2 [

Utilisez ensuite <Image>/Filtres/Flou/Variable Blur
nouvellement ajouté par l'installation du greffon. « Intensity
map » est le calque comprenant le dégradé. Cette carte

fonctionne comme un masque, plus c’est noir, plus c'est
B aide l | X Aonuler Il &P valider | net. Inversement, plus c'est blanc, plus c’est flou. Précisez
une répetition (Repeat) entre |5 et 20.

Echier Edton Selection sffchage image Colus Quils Dislogues Flms Screttu \5

Une fois le filtre appliqué, appréciez le
résultat et courrez voir vos amis pour
leur montrer votre toute nouvelle
réalisation qui vous aura pris tant de

week-ends et demandé une patience [ = _ = I
infinie. D.B. px_ |[ 100w = | duenzuza pg- 100 el il
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LE SABRE LASER MAITRISER TU DOIS

Fan de Starwars ou, comme moi, simplement amusé a I'idée de jouer les Georges
Lucas en herbe ? Rien de tel qu’une petite retouche d’image en régle pour se

prendre au jeu.

Ici,'image de base, la photo,est trés importante. Je dirais méme qu'elle doit
étre faite en fonction du résultat recherché.Alors, on met sa fierté dans
la poche et on se lance. Ici, une simple lampe de poche fera I'affaire.

de long.

Procédez ensuite a une sélection rectangulaire [R] en
vous aidant de la ligne d'état de la fenétre d'image pour
connaitre les coordonnées du pointeur de la souris.
Tracez la sélection jusqu'au bord gauche de I'image.

322,103 px || um-ﬂmm-m-m"—f'“ S| Anuter

Coupez la sélection, désactivez le masque rapide et
créez un nouveau calque transparent. Enfin, remplissez
la sélection de noir. Utilisez ensuite I'outil de rotation
[MAJ]+[R] et I'outil de déplacement [M] pour placer le
profil du sabre. Remarquez qu'une fois I'outil de rotation
utilisé, vous obtenez un calque flottant qu'il est possible
de déplacer avec les fleches.

Premiére étape, la prise de mesure.
Il serait délicat de tenter une
diagonale. On utilise donc I'outil
de mesure des distances et des
angles pour se faire une idée.
Ici, nous partons sur 320 pixels

Berier Edtion Silection &fchege Irage Cetae

Immmmmwmﬁa :

Activez le masque rapide, puis utilisez I'outil de sélection
elliptique [E] pour faire une sélection en cercle comme
présenté ici. Clic de souris, puis touches [CTRL] et
[MAJ] enfoncées.

% Informations de Rotation
g o (o

S

q 2167.wncf)
angle:  [F138553 [f
[ 1)

Centre X : [163 Bl
Centre Y : [94 <] px =|

Bave | Drsnvisiser | X aguter | evoter |

Linux Magazine Hors Série numéro 26 - uilet/Aoiit 2006




The Gimp

56

NUMORIEL

Gimp
Une fois tout ajusté au mieux, ancrez la sélection. Nous

obtenons un calque avec le « pochoir ».Vous pouvez le cacher,
mais gardez-le précieusement.

mmmwm\"

& P

[ Eictver Edtion
ok

px = |[66% | Nowsmau caie (37.6 Ma).

Ajoutez un nouveau calque blanc, puis un masque de calque noir a celui-ci.Dans
la liste des calques, activez le pochoir et utilisez <Calques>/Alpha vers sélection.
Revenez sur le masque et remplissez de blanc. Annulez toute sélection avec
[CTRL]+[MA]]+[a] et utilisez <Image>/Filtres/Flou/Flou Goussien avec une valeur
de rayon trés faible d'un ou deux pixels. Passez ce calque en mode « Ecran ».

Procédez de méme avec un nouveau calque rempli de rouge
vif et appliquez un flou plus important. La encore, passez ce
calque en mode « Ecran ».

[ Bchier Edtion S mwmg Faes
]

Dupliquez ce calque
et choisissez le
mode « Lumiére dure ».
- Arrangez les calques si
" 5. i besoin avec du haut en bas :
: le calque blanc, le rouge en
{,"_52. ~ i ] mode « Ecran »,le rouge
e ] enmode « Lumiére dure »

: i| etlaphoto.

7O = I8}
453,426 px *||  66% - | Nouwesu colouesz (37.6 Mo) i r;I

S'en tenir la revient a faire ce que beaucoup proposent dans
leur tutoriel Photoshop et c'est bien dommage. Activez le
calque de la photo et utilisez I'horrible baguette magique [Z].
Essayez d'obtenir une sélection qui correspondra a une
zone éclairée par la lumiére du sabre. Corrigez au besoin en
ajoutant ou retirant de la sélection avec l'outil de sélection
a main levée [F] et les touches [MA|] ou [CTRL].




Remplissez cette sélection du méme rouge que celui du

Ajoutez un masque
de calque, puis utilisez
I'outil de remplissage
par dégrade [L]. Dans
les options, choisissez le
type « Bilinéaire ».

px ol lm-|mmu§?.riﬂ L

=¥

Vous devrez faire sans doute plusieurs tentatives pour arriver a quelque
chose de cohérent. Passez le calque en mode « Ecran ». Il faut essayer
de donner l'impression que la lumiére rouge éclaire les vétements
selon un angle probable. Notez que les vétements clairs se prétent
bien mieux a cette opération.

mwww-rm\uhmm

i & fa % o

.mm.mmwﬂ@
'H T

Py
AT

Si le cote obscur n'est pas
votre truc,il est relativement
facile de changer de camp et
passer au vert...

o
o

mh-mnwmmm\13

3 '-I

S0

i
¥

J
pe =[] 150% = | Houe comand (31,7 Mal

4

L'effet est relativement simple et le résultat, sans étre fantastique, est
probant. Il vous faudra répéter |'opération avec plusieurs calques et
masques sur plusieurs zones pour renforcer |'effet.

...OU au rose.

D.B.
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Gimp ENCRE DE CHINE, BD ET PHOTO

Transformer une photographie en dessin n’est pas chose facile ou, plutét, la
diversité des méthodes est telle que les voies a explorer sont presque infinies.
En voici une...

Limage de base est importante. Si nous cherchons a obtenir
une image de type BD en noir et blanc, il est important que la
photo soit déja contrastée. Nous n'aurons alors qu'a forcer le
contraste,

(2)
M fopiiuer ion seuls - 5]

[} Utilisez ensuite <Image>/Calques/Couleurs/Seuil. Cet outil vous
17 [} 205 [} permet de convertir une image en bitmap en déterminant
[ Apersu manuellement quel pixel doit finir noir et quel autre doit

devenir blanc.

Nettoyez I'image en faisant des sélections [R], [E] ou [Z] eten
remplissant de la couleur de premier plan qui est, par defaut,
le noir avec [CTRL]+[,].

Inversez ensuite les couleurs en utilisant </mage>/
Calques/Couleurs/Inverser.

Les contours sont encore trop nets. Pour les adoucir,
appliquez un flou gaussien de 2 ou 3 pixels de rayon
via <Image>/Filtres/Flou/Flou gaussien.




Le flou sert a adoucir les contours marquant la frontiére entre
blanc et noir, mais ils sont...flous (forcément). Utilisez <Image=>/
Calques/Couleurs/Niveaux et rapprochez les poignées qui se trouvent
a chaque extrémité de la réglette « Niveaux d'entrée ».

Bt fdeme Slecten Mchege imege Celgew gueis )
L AP

e

Ajoutez un calque blanc et placez-le au-dessus du calque en noir et blanc. ~
Ajoutez-y immédiatement un masque avec un remplissage quelconque. Utilisez
[ALT]+*clic sur le masque (voir article sur les masques), puis I'outil de dessin

a bord dur (crayon) pour remplir de noir I'intérieur du chat.

PO -

= o o T e L :r-'ﬁ-.“ﬁ

Notre chat sera couché au pied d'un mur. Placez un guide horizontal
comme référence pour marquer I'endroit ou se touchent le sol et
le mur.Activez ensuite le calque blanc et utilisez </mage>/Filtres/
Bruit/Dispersion TSV.Placez toutes les glissieres au minimum, sauf
«Valeur » que vous réglerez sur |80,

Voici le chat, une fois ses contours adoucis. La
combinaison de flou suivi d'une retouche des niveaux
est trés courante pour ce type d'améliorations.

(1 hnan
[Jdscn1184.jpg-3 E/ - Jaue
S[aFs RIC]

Calques =8
Mode: Normal O
Opacité | r ' hooo |

@ ﬂ Arrigre-plan

e JEE ]
Oles|s a8

Si nous masquons le calque du chat, nous obtenons
un trou correspondant a son ombre. Le but est
maintenant d'utiliser le nouveau calque blanc pour
créer un fond.

[ Aperu

Conservation: [__] __| .z
moe: P o ]
Gaturation: [ -|o H
valeyr : I I 181 3]

Bade | X Aonuler |[ Puaiicer |
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— Gimp

L'effet nous a ajouté une myriade de petits points
noirs dont nous allons nous servir comme base
pour le fond.

A l'aide de I'outil de sélection rectangulaire [R], sélectionnez la partie
supérieure de I'image entre le guide et le bord haut. Utilisez ensuite
<Image>/Filtres/Flou/Flou cynétique.Réglez le filtre sur un type « linéaire »,
d'une longueur de 100 et selon un angle de 90°.

Centre du Hou

& I-l=--i H

y 186 5 px

[Bace | 2 noner | Pusicer |

Chagque pixel noir qui avait piqueté I'image de fond
est a présent « trainé » vers le haut. Effet de bord
intéressant, comme le flou cinétique est continu,
on obtient un léger artefact a proximité du guide,
renforgant d'autant, par la suite, I'effet de « coin ».

The Gimp

Inversez la sélection avec [CTRL]+[i]. Et rappelez le filtre déja utilisé
avec [CTRL]+[MAJ]+[f]. Cette fois, I'angle droit est de 315° (on ne peut
spécifier de valeur négative comme -45°).

Apergu

Type de fiou
® Linéaire
O Badial
O Zoom

=
™
r
=

@®
i1
T

o
.

Voila notre effet de perspective mural
terminé.




Clest en réaffichant le calque du chat [ s fieie Sire rom Ciue Guh Suipe i Swr ﬁ_ﬁ\z ﬂ
qu'on se rend compte que les deux [ttt s Bt S BB s i Do B
éléments ne vont pas ensembles. |

L'arriere-plan mural (qui est en fait |1

devant) est bien trop fin. E

i s PP o PP -~ O . TR

[4y Appliquer les seuils

Nouveau calque-7 (dscnllB84. jpg)

203 [ 216 3
[ Apercu

@ade | Drentiaiser | X Aonder [ Pyaider |

Il suffit de réutiliser I'outil de réduction par seuil
via <Image>/Calques/Couleurs/Seuil.

Ceci fait, tout est bien plus accordé. Notez que le petit
artefact, dont je vous parlais, est maintenant bien plus
visible et donne vraiment un effet intéressant.

Sur la partie inférieure droite de I'image, on constate
que l'effet de bord du flou cinétique a 315° n'est
pas cohérent. La solution est simple. Utilisez I'outil
de découpage [MA|]+[C] et rognez les bords de

"'image. D.B.
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DEVELOPPEMENT
— * Gimp ECRIVEZVOS SCRIPTS-FU

Les Scripts-Fu sont I'une des fonctionnalités majeures de The Gimp. lls permettent
d’automatiser les manipulations, et ce, de maniére bien plus complexe que le

simple enregistrement et rejeu de ces derniéres.

Les scripts-Fu offrent des fonctionnalités trés intéressantes pour r:,—;«-LL-"—H
Ie's utlllsfateur:s débutants ou presses. II:_'. permettent, par exemple, | et Fﬁ
d'obtenir rapidement un logo personnalisé. Ci-contre, l'interface de | ... frewre
configuration de script « SOTA Chrome ». Tale dol peen fpeat [ 1
olca | v} soomransy |
an ' oﬁm;l
Bolarce doclurage |
Batance duchrons . |
Avancement du soript
{acan

Bate | Dusorntonr | X aciee |[“ Prbin |

Une fois validé, le script utilise les paramétres fournis
par l'utilisateur pour créer ou modifier une image sans
son intervention.Voici le résultat de I'exécution du script « SOTA Chrome ». Notez, de plus, que dans
la plupart des cas, vous pourrez modifier le résultat en jouant et manipulant chaque calque.

C'est la conception modulaire de The Gimp qui a permis,
depuis les toutes premiéres versions, de « scripter » le
logiciel. Un petit tour dans <Outils>/Exts/Navigateur de
greffons vous montrera les quelques 250 interfaces de
greffons existantes.

The Gimp

*=~*-" ey ®: Un greffon peut mettre 4 la disposition du développeur
et he_sets_itrume. cade weperery = . . .
B e plusieurs procédures (un greffon peut faire plusieurs choses).
s s e The Gimp dispose ainsi d'un navigateur de procédures qui
- et O peut étre appelé depuis le menu <Outils>/Exts.La version
ey ETRIN e 5
e actuelle comprend plus de 850 procédures.
R e
: Eeee @
:', '::_""w"" % (define (script-fu-lestypes E:;:l:: ::Esﬁag?:“éiffm’;;:ﬂ
Oy i
Ty : Gacolor agption dagradient)
E g (print *Bin rien.*})
wchertas [ies =
- 7 (script-fu-register “script-fu-lestypes®
Has I ] | Kpwwer | 8 *Les types...”
— § "Affiche les 1{m‘
18 *Denis Bodor <lefinnois@lefinnols. net>"
. ) ) . i *Denis Sodor*
Pour concevoir un Script-Fu, il faut travailler it i
deux aspects.D'une part,l'interface et,de 'autre, it el L R DI U R
I'effet recherché.The Gimp nous fournit une n L 25’ HL {335 0 255
aide importante dans les deux cas. Utilisez un i; EE %Eﬁm :i: ‘?‘*““" “Soldent
éditeur de texte quelconque (Vim ou Emacs 1 S SRS Ol g LOAN
. - ! n
par exemple) et copiez le code ci-contre. 8 SR 5 ?TT én Tlogd L mS e
" P ¥e 4 -STRIN x | t Stei
es lignes | 2 4 ne concernent pas l'interface 3 STGRE ST T
L I g I 4 . P I terh % SF-VALUE S I.ll UE l
. P - . = 2 L
du script. Il s'agit de la procédure appelée g SFAILOW SF-FILEWE” °/
62 lorsqu’on valide l'interface. Ici, la procédure §i Cerit-fosemretete “sceiptfolentpes
se contente d'afficher la chaine « Bin rien.». 3 "<Toolbor/Xtns")
Mais le plus important est la syntaxe elle- 3




méme. Les Scripts-Fu sont écrits en langage Scheme et c’est donc la syntaxe Scheme qu'il faut suivre.
script-fu-lestypes estle nom de la procédure et tout ce qui suit représente les paramétres. Le langage
utilisé par les Scripts-Fu ne fait pas usage d'une syntaxe de paramétres comme celle du C ou encore
de Perl. Dans la définition de la procédure, on précise simplement les noms des variables ot placer
les paramétres regus. Si le nombre de variables dans la définition et le nombre de parameétres passés
effectivement ne correspondent pas, c'est I'erreur. A la ligne 7, nous avons I'utilisation de la fonction
script-fu-register qui permet d'enregistrer notre ou nos procédures stockées dans le script. Ainsi,
script-fu-lestypes, que nous avons défini plus haut, devient une procédure déclarée dans The Gimp
(voir point 7). La fonction prend en paramétre, dans I'ordre, la procédure a enregistrer, I'étiquette de
menu, une description, 'auteur, le copyright, la date, le type d'image sur lequel travaille le script, puis
les différents parameétres de la procédure. Enfin, ligne 30, nous utilisons script-fu-menu-register pour
ajouter une entrée « Affiche les types » (ligne 9) dans le menu <Outils>/Xtns.

_ . % 3 A Parmmaties du vl
Copiez simplement le script que vous aurez enregistré sous lestypes. -ww—-‘-—r—‘l- o

scm, par exemple, dans votre répertoire ~/.ginp-2.2/scripts.Vous pouvez
également utiliser la commande ginptool --install-script suivie du nom
du fichier script a installer. Lancez The Gimp ou, si c'est déja fait, utilisez
<Qutils>/Xtns/Script-Fu/Rafraichir les scripts.Vous trouverez ensuite une \
entrée « Affiche les types » dans ce méme menu. Linterface présentée | wem oo -
par le script nous montre tous les types d'information que le script (ou | e M)

plutot la procédure) script-fu-lestypes attend de I'utilisateur. B

) oy

Dot | Duwsine | xooriw | Possw |
o
. ——re " & Z
L e Histoire de bien asseoir la chose, lancez le navigateur de
e e procédures et recherchez la chaine « lesty ».Rapidement,
SR nous obtenons des informations sur la procédure script-
= fu-lestypes. Quel heureux hasard, il sagit précisément
e waviemertaas des informations que nous avons spécifiées en appelant
Tt q p p
d| = script-fu-register
Im___! e Dwren e 4 Y .
B T et | e |

Il est temps de passer aux choses sérieuses et
d'écrire ce premier script. Notre but ne sera
pas difficile a atteindre, puisque la réalisation
sera simplissime :écrire un texte de couleur sur
fond blanc en ajoutant une ombre portée.

@ La premiére étape consiste a définir ce dont nous
65 (script-furegister  “script-fu-sinpletest-loge® avons besoin en termes de paramétres fournis
] <iredts sl Lest wth shodr® par l'utilisateur. Pour notre script d'exemple ici
& L v OS5 présent, il nous faut une police de caractéres
b VS (SF-FONT), une chaine a utiliser (SF-STRING),une
5 SF-STAIG “Enter your tent ¢ Tente couleur pour le texte (5F-C0LOR) et une taille de
i SF-COLOR “Color® (255 255 255) . .
7 SF-ADNSTHENT “font size (piels)” ‘(150 2 1009 1 08 9) | caractéres en pixels (SF-ADJUSTMENT). Chaque
parametre a un format différent et prend en

argument I'étiquette et une valeur par défaut
ou un parametre. SF-ADJUSTMENT est I'élément sans doute le plus intéressant. 150 est la valeur par défaut,
2 le minimum et 1000 le maximum. Le dernier | est également important, il détermine si le paramétre
doit se présenter, en plus, sous forme de glissiere (1) ou non (7).
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- DEVELOPPEMENT
Nous n'oublions pas d'enregistrer I'entrée de

Gimp

e 77 (script-fu-senu-register “script-fu-simpletext-logo”
menu. Dés lors, nous pouvons nous attacher i *<TooTbox>/Ktns/Render/Logos* )
a la procédure script-fu-simpletext-logo en

elle-méme.

Voici la définition de la procédure. Les
@ arguments passeés par l'interface fournie par
script-fu-register sont tout simplement
s b ceux donnés au point 9. Attention, I'ordre
4 fha est important. |l n’est pas rare de changer
l'interface utilisateur et d'oublier I'ordre des

parametres de la procédure.

43 (define (script-fu-simpletext-logo font

Voici le cf’ef‘r de la P BC.|UI'e. .A\I'al'lt foutes 49 (let* ((img (car (gimp-image-new 256 256 RGE))) @
choses, précisons que celle-ci ne fait absolument 50 (border (/ size 4))

, - N -1 5 - i
pas I'opération que nous attendons. En effet, & N TN Nl e i
en tant que créateur de Scripts-Fu, vous devez ?j ; size PIKELS font)])

penser plus loin que le code que vous écrivez. 51
T £ a2 58 (gimp-image-undo-disable img)
Autrement dit, il faut penser aux fonctionnalités 6 (ging drmvehle-set-niie tist-Toyet -t
futures du script. Ici,notre script va commencer 60 (apply-simpletext-logo-effect fag text-layer text-color)

par écrire le texte, puis le manipulera en utilisant i ::1:;:::7;?:::?::? o
le canal alpha. Les manipulations en question ~ *

peuvent donc parfaitement étre utilisables
pour autre chose que du texte et, plus précisément, une forme dessinée sur un calque transparent.
Vous constaterez que le menu </mage>/Script-Fu/Alpha vers Logo contient, 2 peu de choses prés, les
mémes entrées que <Outils>/Exts/Script-Fu/Logo. En fait, il s'agit des mémes scripts, enregistrant deux
procédures et deux entrées de menu différentes et appelant, en interne, une procédure unique de
manipulation graphique. Précédemment, les logos en Script-Fu n'étaient pas utilisables par détection de
I'aplha. Un Perl-Fu nommé Logulator reprenait I'intégralité des manipulations de cette maniére. Avec
la baisse de régime du développement Per| pour The Gimp, les développeurs des différents Scripts-Fu
ont fini par trouver une solution plus élégante. Méme aujourd'hui que le développement Perl a repris
(en réponse aux Python-Fu ?), Logulator n'a plus de raison d'étre.

Revenons a notre code. En ligne 49, le mot-clef 1 ¢t permet de déclarer un certain nombre de variables.
img est le résultat de I'appel a gimp-image-new permettant de créer une nouvelle image RVG de 256
pixels de coté. Deés lors, img est notre image dans le script. border est une variable numérique qui
correspond a size, la taille de la police, divisée par 4. text-layer est obtenu en utilisant la procédure
gimp-text-fontname permettant de créer un calque de texte. Notez que nous utilisons directement
la variable border. Les premiéres vraies manipulations graphiques commencent a la ligne 56. gimp-
drawable-set-name permet de donner un nom au calque. Ici, nous réutilisons la chaine de caractéres
fournie par |'utilisateur, mais nous pourrions tout aussi bien en spécifier une. La ligne importante est la
60, puisque nous appelons la la vraie procédure faisant le travail. Si nous voulons, par la suite, étendre
notre script en ajoutant une procédure utilisant le canal alpha, tout ce que nous aurons a faire est de
préparer I'appel a la procédure et de la lancer. Inutile de revoir toutes les manipulations permettant
d'obtenir |'effet.

L radas -
_ iy e 3
A et ot e e e b g g0 @ Sty
B s
LY
g IWE T g
Beele mrmwuhu—-w
it
’ rumr ¥
i oyl otrogel waedappiounagg Si le moindre d | d
wekae INTIS Avtiskasing TR o 5K Vous avez le moindre doute sur la syntaxe d une
oot """:""""‘",""'_ i procédure, que vous souhaitez en connaitre les
Tertnare ITATNE  The rarva of the fut . . ’
Ve teambes paramétres ou savoir ce qu'elle retourne, une
R gt 1) ok seule solution :le navigateur de procédures. C'est
e I'outil spécialement prévu pour les créateurs de
e | .| scripts et c'est la que vous trouverez tout ce qu'il
-y it = I vous faut, 2 condition de comprendre I'anglais,
o= | | e |t bien entendu.




1 (define (apply-simpletext-logo-effect 1img .E

apply-simpletext-logo-effect. Elle prend en - basetext

Voici la définition de notre procédure interne

T & text-color)
argument, I'image (créée précédemment), le

calque de texte et la couleur a utiliser.

(let* ((width (car (gimp-drawable-width basete:t:l!®

Comme précédemment,nous commengons
par créer nos variables. width et height

; P b B i1 sont retournées respectivement par les
e1g Car (gimp-drawabie-heig asetex . . e $4+h etk
b (fond (car (qinp-?areme\r img . procédures gimp-drawable-width etgimp-
7 width height RG8- IMAGE -heigl
8 "Background® 108 NoRMAL-wooe))) | drawable-hieight.Nous stockons la largeur
9 (shad (car (gimp-Tayer-new i?g B i et la hauteur du calque de texte pour tout
h h : , ;
a e T e adapter en conséquence. Nous ajoutons
12 ) ensuite deux calques référencés par fond
et shad avec aimp-layer-new.
On enchaine directement étape par étape sur les 4 (gimp-context-push)
. . 15
mampulatllons.A ce stade, nous avons un caquje d? TR
texte et c'est tout. La premiére étape consiste a 17 [s?ript-fu-util-flage-resiie-fruu-uyer img basetext)
utiliser ce n:alc;ueI p?ur obtenir un ca!quelnorTal, E t ::Eiim?;‘.’ﬂz‘ﬂ?ﬁ:;;“‘-’ ond 21; :
tran vec la for texte en ur. (gimp-context-set-foreground ‘(255 255 255))
SR & orme du N e L 21 (gimp-edit-fi1l fond FORESROUND-FILL)

procedures utilisées parlent d'elles-mémes. Le
navigateur de procédures est la au besoin. Notez que I'étape |5 n'ajoute pas le calque a I'image, elle ne
fait que le créer. D'autre part, il faut initialiser le calque (le remplir, I'effacer; etc.). Dans le cas contraire,
il contiendra des données non initialisées ou, en d'autres termes, n'importe quoi. Notez I'utilisation
d'une procédure provenant d'un autre Script-Fu,script-fu-util-image-resize-from-layer. Celle-ci nous
permet de redimensionner I'image en fonction de la taille de calque texte.

2 (gimp-selection-layer-alpha basetext)
% (set! chantext (car (gimp-selection-save img)))

25 (set! basetextmask (car (gimp-layer-create-mask basetext ADD-ALPHA-MASK)))

26 (gimp-layer-add-mask basetext basetextmask)
27 (gimp-selection-all img)

28 (gimp-context-set-foreground text-color)
29 (gimp-edit-fill basetext FOREGROUND-FILL)

Ligne 23, nous récupérons la sélection
depuis I'alpha du calque de texte.
Nous utilisons cette sélection pour
ajouter un masque de calque.C'est
bien plus élégant que de remplir la
sélection de la couleur spécifiée

C'est la derniére étape. Nous ajoutons I'ombre
sous |a forme du calque shad en position |,c’est-
a-dire entre le calque du texte masqué et le fond
blanc. Ici, nous utilisons une procédure exportée
par un greffon,plug-in-gauss-rie?. Tout comme
les autres procédures, celle-ci est documentée
dans le navigateur de procédure,

par l'utilisateur.

k)| (gimp-image-add-1ayer img shad 1)

32 (gimp-edit-clear shad)

3 (gimp-selection-load chantext)

k! (gimp-selection-transiate mg 18 18)

35 (gimp-context-set-foreground ‘(18 18 18))
36 (gimp-edit-fi1l shad FOREGROUND-FILL)

k) (gimp-selection-none img)

38 (plug-in-gauss-rie2 1 img shad 12 12)

4 (gimp-context-pop)))

Dans The Gimp, notre Script-Fu, une fois appelé, ressemble

mmma—-wmm—gwm_\zn

Paramétres du script

Font Name : ® Bhppo Heavy

Enter your text : Iu‘rtu:!c é Ceci.
Couleur : -l

Tale do s pce (pueh) : [T [ ]
Avancement du script
(aucun) -

| i L

Bade | Dusniniser | 2 acrier [~ Dimicer |

o)

a u ) i et

Et voici le résultat obtenu. D.B.
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> DEVELOPPEMENT
™) " GmP  pnRTICIPEZ AU DEVELOPPEMENT !

The Gimp est un excellent logiciel. Ergonomique, stable, professionnel, rapide...
Sans doute le fruit du travail de quelques dizaines de développeurs a plein temps
et de trés nombreux traducteurs ne faisant probablement que cela. Comment
vous et moi pourrions-nous aider avec le peu de temps a notre disposition et
nos compétences qui sont loin d’étre celles d’un dieu de la programmation ?
Autant abandonner... Eh bien, tout ceci est parfaitement faux ! Du grand n’importe
quoi !

Voici la quasi-totalité des personnes travaillant sur le
projet Gimp, posant lors du LGM de Lyon en mars
dernier. En réalité, ils ne sont pas tous développeurs §
et peu travaillent a plein temps sur I'actuelle version.
Il existe des projets satellites et aussi des groupes de
travail ceuvrant pour les prochaines versions (projet

GEGL par exemple).
En regardant la page du projet sur le serveur Bugzilla
de GNOME, on apprend qu'en réalité des développeurs
- réellement impliqués dans le développement de The Gimp
ne sont pas si nombreux. La page en liste 9 pour qui le
R i travail sur le logiciel n'est pas leur activité principale. Le
e -.::'_:.} Les développeurs bien connu D. Odin, par exemple, enseigne a CPE Lyon.
E =z [ sur le projet

Mais le développement n’est pas la seule fagon de contribuer &
a un projet qu'on aime. La traduction des manuels et du
logiciel représente un important travail, aussi bien pour
I'utilisateur final que pour le projet lui-méme. Pour aider,
il vous suffira de prendre contact avec les responsables
de la traduction pour coordonner les efforts et investir
un peu de temps.

Autre moyen d'aider, faire connaitre I'application et
faire la promotion du Logiciel Libre. Bien entendu, il faut
avoir un minimum de connaissances sur le sujet et faire
preuve d’humilité, mais des projets comme www.gimp-
fr.org et www.linuxgraphic.org sont toujours en quéte de
contributeurs,

Si vous étes développeur ou que vous disposez de
connaissances techniques de base en termes de
programmation et de compilation permettant de faire
de vous un béta-testeur, alors vous pouvez participer d'une |
€6 maniére plus directe. Le développement de The Gimp tourne
autour d'un systéme de suivi de bogs appelé « Bugzilla ». :
The Gimp utilise le Bugzilla du projet GNOME. e —




Le Bugzilla pour The Gimp regroupe la liste des bugs connus,
ouverts, corriges, etc., le tout classé par importance, par
composant de |'application, par version concernée et par
difficulté.Tout ceci est résumé sur la page : http://bugzilla.
gnome.org/browse.cgilproduct=GIMP.

Vg I e B et
B L e g e e

La correction de bug est la tiche la plus prenante. Si
vous souhaitez aider, c'est par-la qu'il faut prendre les
choses. La correction des bugs n'est pas une activité trés
excitante pour les développeurs du projet. Eux cherchent
a aller de 'avant et faire évoluer I'application.Vous, en | mswsmmcomscnsnosssroncsissnes

revanche, pourrez y trouver du plaisir. Pour commencer, |msmsrsms s e e
penchez-vous sur les bugs rapportés sur le Bugzilla sous |-
le mot-clef « gnome-love ».ll s'agit de bugs gardés de coté
pour les nouveaux développeurs. lls possédent un aspect
didactique qui vous permettra de faire connaissance avec
le code du logiciel en douceur.

T el o emn e 8 raee of Puse Db ucisd Prapmcts Caree (PO8C)
Saarunle ool S i 1or B Free e Cran Gore Solemn
STt A b ro e wd f e Carmruntes wnd
Srgmaaiers ¥ TP P e fad w200 smers and s e 32 chacre. The
e el e L b L e A=t ——
[ —

Traras s svarpars whe sl B PP basbwver b e FO05. FOU hes o pai

s enargs CorporEban Ying thveior bt kevs. 18 nevEY

. et parans e s sarew wnd vame s
A e b N B et e h e s e gt s v (o gty

o 1 1) et

Capn - T T00A by Pew Emwcied Promsa Cortm
Piatrs, dete e brow Touredrs. T J008 W 17 43 0MT
-

J'oubliais. Si vous étes un vieux routard du C,
mieux vaudra jeter un coup d'ceil a la FAQ du
développement sur http://developer.gimp.org et
en particulier a la section |.8.Les coding styles du
projet sont précis et configurer votre éditeur
préféré (Vim sans doute) ne sera pas une perte
D.B

RN

i
i

i
!

i
i

|
I

Rapporter un bug est relativement simple et une
documentation spécifique (en anglais) est disponible sur
le site du projet. Dans tous les cas, essayez de reproduire le
bug et vérifiez ce que vous avancez.Un rapport concernant
un bug qu'un développement ne peut pas reproduire dans
les mémes conditions et avec la méme version du logiciel
ne sert a rien, sinon a lui faire perdre son temps.

b 8 T ot s b T b 89 s i st o e b st W § o St
i iy T gyt S 05 Thory ] i 0 i v Mg .t S e i by v #

Pour rejoindre la communauté des utilisateurs et des
développeurs deThe Gimp en direct, vous pouvez utiliser
I'IRC (vous savez, le truc qui existait bien avant MSN et
qui est globalement plus performant et plus standard).
Le canal #g0impfr sur le réseau Freenode est le point de
rencontre si vous avez envie de parler.
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) FAITES DE LA 3D
REALISTE POUR QUELQUES EUROS

Parmi toutes les techniques permettant d’obtenir un bon niveau de photo-
réalisme en 3D, il en est une qui est trés facile d’'usage et donne d’excellents

résultats : I'IBL ou Image Based Lightning.

Pour faire une bonne image de syntheése, il faut prendre
en compte un certain nombre de régles de base.'une
d’elles est celle-ci :ce qui n'est pas visible directement
sur |'image finale est tout aussi important que ce qui
I'est.En d'autres termes, |'environnement de votre scéne
3D mérite autant d'attention que les objets que vous
mettez en scéne. Malheureusement, il n'est pas toujours
évident pour une scéne simple de construire tout un
environnement. Une scéne d'intérieur mériterait, en
principe, que vous modélisiez tout ce qu'on ne voit
pas, comme la piéce, le mobilier, les luminaires, etc.
Une solution permet de « tricher » et d'utiliser un
environnement deja existant : le monde réel.

L'IBL ou Image Based Lightning est une technique
relativement simple. Elle consiste a éclairer la scéne en
utilisant une image pouvant étre, soit un rendu obtenu
par une autre scene, soit une photographie. Ce ne sont
alors plus seulement les sources lumineuses définies
dans la scéne qui éclairent I'ensemble, mais également
I'image elle-méme.

Pour que cela fonctionne, il faut que I'application 3D (Blender,
POV-Ray, etc.) supporte une méthode d'illumination globale.
Sans entrer dans les détails, il s'agit de simuler la maniére
dont la lumiére se diffuse globalement dans la nature. En
effet, les images que vos yeux captent et que votre cerveau
percoit ne sont pas éclairées par une seule et unique source
lumineuse. La lumiére est diffusée et propagée par tous les
objets que vous voyez ou qui se trouvent en dehors de votre champ de vision. Par opposition, un
certain nombre d'applications 3D ne font que de I'éclairage local. L'aspect de chaque objet n'est défini
que par son interaction directe avec la ou les sources lumineuses. La boite de Cornell ci-contre est
un excellent modéle pour comprendre ce qu'est |'éclairage global.

L'une des techniques d'éclairage global se nomme « radiosité ».
Il s'agit de mettre en ceuvre des formules physiques de
transfert radiatif de la lumiére ou, plus simplement, de
calculer la fagon dont la lumiére se propage et change de
caractéristiques au fil des réflexions sur les surfaces des
objets. Les objets sont alors éclairés par plusieurs sources
différentes de caractéristiques différentes. L'image ci-contre
est une scéne 3D identique a la précédente, mais la radiosité
a été désactivée. On voit alors clairement l'incidence de la
radiosité sur une scéne.



Des lors que ce type d'illumination est possible, on peut
éclairer une scéne a partir d'une image. Il suffit, pour cela,
de plaquer I'image choisie sur une sphére et de placer le
reste de la scéne a l'intérieur. On définit ensuite une forte
luminosité pour la surface de la sphére et la lumiére qu'elle
emet éclaire les objets. Bien entendu, I'image doit étre
spécialement adaptée pour ce type de plaquage pour de
bons résultats. L'image ci-contre est semblable a celle du
point |, mais nous avons placé la caméra en dehors de la
sphére d'image et nous avons ajouté un plan a la base de

la sphére pour montrer la lumiére émise.
G
trés loin que ce que I'ceil est capable de percevoir, étant
plutot de I'ordre du million de niveaux. La valeur relative
entre un pixel sombre et un pixel clair est variable et non fixe comme avec une image JPEG. On parle
d'imagerie a grande gamme dynamique ou, en anglais, de High Dynamic Range Image. L'image ci-dessus
est une illustration stylisée de la différence entre une image normale et HDR. On voit clairement que
la luminosité est limitée en haut alors qu'en HDR elle est relative et dynamique.

Bien que les scenes éclairées par une image classique
donnent parfois de bons resultats, on se heurte aux limites
inhérentes aux formats d'image utilisés. Avec ces formats
que tout le monde utilise (JPEG, PNG, autres) la différence
entre ['intensité lumineuse d'un pixel blanc et celle d'un pixel
noir n'est que de 256 niveaux (de 0 a 255). Nous sommes

-

Les éditeurs d'application 3D et d'autres logiciels de [t T

traitement graphique ont donc inventé des nouveaux
formats HDR. Les images stockées dans ces formats sont
habituellement obtenues en combinant plusieurs images
faible gamme dynamique. Malheureusement, aucun de ces
formats ne s’estimposé comme un standard. Cependant,
deux d'entre eux sortent du lot :le format RGBE utilisé
par Radiance (souvent appelé a tort « format HDR ») et
OpenEXR développé par Industrial Light & Magic (ILM).On
notera, au passage, qu'lLM a décidé de faire d'OpenEXR
un standard ouvert et les éléments logiciels sont sous
licence libre BSD. Merci Georges ;) Ci-contre, une image
exemple du projet OpenEXR (http://savannah.nongnu.
orgldownload/openexr/ visualisé avec exrdisplay.

The Gimp n’est pas encore capable de gérer les fichiers aux

(8 différents formats HDR. Ceci viendra sans doute avec la
Wodbies : | e prochaine refonte majeure du noyau du logiciel qui apportera
n-cur-_ﬂ également le support CM|N (Gegl). En attendant, il est tout
s fooo de méme possible de créer des images utilisables en 3D
atour [650 ] pweis 2 po g :
R S Commengons simplement avec une image carrée de 600

+ Options gvancees Pixels de cote. 5

Bace | Dosonstser | Hoonier | Proaser |

Placez un guide horizontal a 300 pixels, au milieu de I'image. Choisissez
ensuite I'outil de remplissage par dégradé [L] avec un dégradé personnalisé.
« Deep sea » avec I'option « inversé » est parfait. Appliquez le dégradé
verticalement en partant du guide et vers le haut. La partie inférieure
ne nous intéresse pas. Remplissez-la de noir. Nous avons un bel horizon
bleuté.
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Notre image est censée se plaquer sur une sphére. |l est
important de comprendre que les parties supérieure et
inférieure de I'image seront compresseées. Pour ajouter
un élément dans le ciel, il faut déformer I'image. Utilisez
Filtres/Distortions/Coordonnées polaires. Assurez-vous

que « En polaires » soit coché et appliquez le filtre. fondeur o cercle sn oo + T ) [155,5F]
. Bngle de décalage - . ST
/ 11 \ [ Sens inverse (2 Tracer & partir du haug  [5] En polaires

_Bee | e || Sromo |

Une fois le filtre appliqué, il faut retrouver nos petits. Notre horizon
est délimité par la frontiére entre le cyan et le noir. La zone noire
extérieure est la demi-spheére inférieure présente sous I'horizon. La
zone centrale est |a volte du ciel. La zone blanche n'existe pas.

Ajoutons quelques étoiles dans le ciel avec I'outil pinceau et un
pinceau animé nommeé « Sparks ». Nous ajoutons les étoiles sur la
version transformée, car elles apparaitront quasiment telles que nous
les voyons ici. Effet de bord intéressant, il n'y aura pas de raccord a
faire par la suite.

! 13 ‘

Utilisez a nouveau le méme filtre, mais cette fois, ne cochez pas « En
polaire ». Nous appliquons la déformation inverse de la précédente.
Remarquez comme les étoiles sont étalées dans la partie supérieure
de I'image. Elles seront recompressées automatiquement lors du

placage de la texture sur une sphére.
§ pngtoexr etoiles.png etoiles.exr

pngtoexr: etoiles.png [680x688]
pngtoexr: Writing scanline 599
pngtoexr: Done.

§ pfsinexr etoiles.exr | \
pfsoutrgbe etoiles.hdr

Nous enregistrons I'image au format PNG, puis utilisons des outils annexes permettant de convertir
I'image en plusieurs formats HDR. La commande pngtoexr provient du paquet exrtools sans doute
disponible pour votre distribution. Il s'agit d'une conversion simple. Nous verrons plus loin qu'il y a
mieux a faire avec les photos. Si votre logiciel 3D ne supporte pas le format OpenEXR (comme c’est
le cas pour MegaPQOV, mais POV-Ray 3.7 devrait régler le probléme), il vous faudra utiliser les PFStools
pour convertir d'OpenEXR vers Radiance RBGE.

Cette image est toujours la scéne d'exemple de MegaPOV
déja présentée en |.Ici, c'est le fichier PNG qui a été
utilisé pour éclairer la scéne.




Créer des images pour éclairer une scéne 3D c’est bien, le
faire avec des photos c'est mieux. La difficulté réside tout
d'abord dans le placage de I'image sur la sphére. En effet, une
image normale (plate) ne peut pas étre ainsi mappée sur une

sphére. Le résultat est parfois trompeur, mais

un deétail qui ne colle pas. Le haut et le bas de I'image sont
compresseés et, surtout, le raccord entre les parties droite

et gauche de I'image est bien visible.

La, la méme scéne aprés conversion au format Radiance
RBGE. La simple transformation d'un format vers I'autre

montre une différence sans avoir modifié I'image d'origine.

Les données sont identiques, mais la maniére de les traiter
est différente. L'aspect dynamique de la transformation est
clairement visible. L'image dispose de plus de luminosité
et les parties claires émettent davantage de lumiére.

il y a toujours

La solution consiste a utiliser un « probe ». Deux méthodes
s'offrent a vous, un globe de verre ou une sphére réfléchissante.
L'objectif consiste a obtenir une photo représentant une
vision a 180 degrés. On notera que cette technique ne
permet pas d'utiliser un placage sphérique (map_type 1 dans
POV-Ray). Il faut utiliser un mappage spécifique (map_type
7 avec MegaPOV). La boule réflechissante est la solution la
plus facile a mettre en ceuvre.

Il n'est pas facile de trouver une boule réfléchissante d'un
diameétre correct (plus de 10 cm). Bien sir; certaines boutiques
Web en vendent, mais le prix est décourageant. On doit alors
se rabattre sur des alternatives de plus ou moins bonne qualité.
La boule de Noél est une solution, mais le diamétre est souvent
limité et seules les boules en verre et non en plastique donnent
de bons résultats. Ici, j'ai opté pour le sucrier de bar chromé
(d'aprés une idée émise par un membre du groupe 3D.povray
sur le serveur USENET Zoo-logique). On en trouve dans les
magasins de décoration d'intérieur pour quelques euros et,une

fois démonté, le sucrier donne de bons résultats.

®

Un appareil photo classique et abordable pour un particulier
n'est pas en mesure de prendre des clichés HDR. Il se
contente de créer des formats classiques PNG, JPEG
ou TIFF. Pour obtenir une image avec une plus grande
dynamique, il faut prendre plusieurs photos avec des
temps d'expositions différents. La, il faut préciser qu'un
appareil trop « entrée de gamme » ne convient pas.Les
exemples qui suivent proviennent d'un Nikon Coolpix
4300. L'utilisation d'un trépied est presque indispensable.
Avec un temps d'exposition d'une seconde, par exemple,
difficile de tenir la pose, méme si vous étes un excellent
photographe.
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§ ./hdrgen -0 toto.hdr *.jpg

phdrimg.cpp:381:warning: Trouble finding HDR patches
phdalign.cpp:384:warning: Exposure too extreme for alignment
phdrimg.cpp:381:warning: Trouble finding HOR patches
phdalign.cpp:384:warning: Exposure too extreme for alignment
phdrimg.cpp:381:warning: Trouble finding HOR patches
phdalign.cpp:304:warning: Exposure too extreme for alignment
phdrimg.cpp:381:warning: Trouble finding HOR patches
phdrimg.cpp:381:warning: Trouble finding HOR patches*d*sviikadriss

phdrimg.cpp:381:warning: Trouble finding HOR patches****aastassassstsass
ANalyzing Images FFHtrattrbtkaetithakitkbrkattbtkabitbtitbitbasstiss

cOlDining Inages ba s i st sttt aiitatatatsiatistisistitsdsitisdiissisisidss]

Linux a I'heure actuelle.

hdrgen,bien qu'en ligne de commandes, est trés convivial.
Il utilise les informations stockées par votre appareil photo
numerique dans chaque image |PEG ou TIFF. Presque tous
les APN stockent ces informations dans un format spécifique
appelé EXIF. On y trouve le modeéle de I'appareil, la date,
la focale, la sensibilité et, surtout, le temps d'exposition
(vitesse d'obturation). Cette derniere information est
utilisée par hdrgen pour calculer la luminosité relative et
absolue de I'image.

La suite d'images obtenue s'échantillonne entre la photo
surexposée d'ol proviendront les informations sur la luminosité
la plus importante et la photo sous exposée (noire) qui servira
de base en |'absence compléte de luminosité. Le logiciel le plus
populaire pour la création de fichiers HDR et la manipulation
de « probes » est HDRshop. Malheureusement, il s'agit d'une
application Windows et aucun portage n'existe pour GNU/

A défaut d'HDRshop, nous pouvons utiliser un outil créé
par GregWard, hdrgen. Il ne s"agit pas d'un Logiciel libre
et il n'est disponible qu'en version binaire.Vous pouvez
récupérer une archive de hdrgen sur le site de Greg:
http:/lwww.anyhere.com/. Notez que Greg fut I'un des
principaux développeurs du projet Radiance, ce raytracer
a l'origine du format HDR Radiance RGBE.

)
el [ i 624

Apparel NaO £4300 T4 3]
T

Pour fabriquer un fichier HDR Radiance, il suffit de se placer

72

Nous pouvons facilement convertir le fichier Radiance
RGBE obtenu vers le format OpenEXR avec pfsinragbe
toto.hdr | pfsoutexr toto.exr.On peut ensuite constater
que la conversion est réussie en utilisant exrdisplay.
C'est la qu'on constate un probléme. L'image n'est pas a
la bonne dimension et le placage dans le logiciel 3D ne
fonctionnera pas correctement.

dans le répertoire contenant les photos et de lancer hdrgen
en utilisant le paramétre -0 pour spécifier le fichier HDR

a créer et la liste des |PEG a traiter (ici, tous les |PEG du
répertoire).hdrgen dispose d'un algorithme de correction
d'alignement. Ainsi, méme si des photos de la suite sont
décalées, I'image finale en HDR sera correcte.




The Gimp,a I'heure actuelle, ne sait pas utiliser de fichiers
HDR. Il faut, en principe, se tourner vers un fork de la
version 2.0 appelé « CinePaint ». Malheureusement,
ce logiciel n'est pas trés stable et encore loin d'étre
finalisé. Pourtant, nous devons « rogner » les bords de
I'image afin d'obtenir un carré parfait contenant I'image
de notre « probe ». La solution consiste a ouvrir I'une
des photos dans The Gimp et de placer des guides sur
chaque bord du « probe ».

On utilise ensuite I'outil « Découper et Redimensionner »
(scalpel) pour choisir la zone intérieure. Dans la fenétre
de I'outil, nous avons toutes les informations utiles pour la
découpe de I'image HDR : marge de droite 126 pixels, marge
du haut 54 pixels, largeur de la zone 405 pixels et hauteur de

¥ Informations sur per & Redis
" deenlSld gl
Origine X : 126 B
Origine ¥ | [+ Bl 2
Largeur : [205 B
Hauteur : 09 E':]Eﬂ
Ratio draspect : [0.95 Bl
Depuis la sélection mml
(&) e I X e | Bipedm _ Découp

la zone 410 pixels.

§$ pfsinrgbe toto.hdr | \
pfscut --left 126 --top 54 \
--width 485 --height 418 |\
pfssize -x 418 -y 418 | \
pfsoutrgbe totoOK.hdr

)

Les PFStools sont tres faciles a utiliser. Il ne sagit pas de plomberie.
On utilise le pipe (tuyau) pour rediriger la sortie d'une commande
vers |'entrée d'une autre. Ainsi pfsinrabe lit le fichier et renvoie
les données vers pfscut (via le |) qui découpe I'image. Le résultat
est envoyé a pfssize quiajuste la taille pour obtenir un carré puis,
enfin, c’est pfsoutrgbe qui entre en jeu pour créer un nouveau

fichier HDR.

Apres conversion avec pfsinrgbe totoOK.hdr | pfsoutexr
toto0K.exr,on constate via exrdisplay que I'opération est une
réussite. |l est fort probable que ces manipulations pénibles
ne soient plus nécessaires d'ici quelques temps. Je pense, en
particulier;a l'intégration du support HDR dans The Gimp et la
création d'un ou plusieurs greffons d'importation et de création
d'images au format HDR Radiance et OpenEXR.

|exposurefai=|
knee low [55% [ =of AT i
knee highfsom] ] :

—_—

Le fichier HDR quel que soit son format
final, pourra étre utilisé indifféremment
avec MegaPOV, sans doute POV-Ray

3.7, Blender/Yafray, Art Of lllusion, etc.

Ci-contre un rendu fait avec MegaPOV
utilisant un probe de la chambre de mes
enfants fait selon la méthode décrite
dans cet article. D.B
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(source Wikipedie)

ESSAYEZ LA PHOTO INFRAROUGE

Les photos sont de magnifiques objets graphiques. Images fixes de souvenirs
et de toutes sortes de choses méritant d’étre figées dans le temps, les photos
peuvent représenter tout ce que nous pouvons voir. Mais il ne faut pas grand-
chose pour que les appareils photo numériques puissent également saisir ce
qui nous est caché.

AVERTISSEMENT : Les indications el manipulations qui suivent sont données 3 titre indicatif [n vous ||11;nr ml
de celles-ci ou en tentant de les reproduire, vous annulez Iu garanti :
I'endommager. Ni I'auteur, Denis Bodor, ni la socié

conséquences qui decoulent de I'utilisation de ces

Les yeux d'un humain sont souvent suffisants pour notre
usage courant (heureusement). Appreéciez les couleurs, les
distances, les dangers... tout ceci ne nécessite pas grand-chose.
Les yeux sont des capteurs. lls ne « voient » rien par eux-
mémes. En réalité, c'est notre cerveau qui voit et interpréte
les informations renvoyées par les yeux.

e b L Nos yeux voient ou plutdt détectent

ce qu'on appelle la lumiére visible (oui,
pléonasme, je sais). La lumiére est un
rayonnement électromagnétique. Nos
yeux ne détectent qu'une infime partie de

ce rayonnement : celle dont la longueur
d'onde est comprise en 400nm (nanometre)
et 700nm.
La longueur d'onde est la distance séparant deux crétes = . 3
successives d'une onde périodique. La longueur d'onde est Iong ueur
liée a la fréquence. Elle est proportionnelle a la période, et d'onde
donc inversement proportionnelle a la fréquence, le nombre
de sommets de méme signe qui traversent un point en une
durée d'une seconde.
distance !

Ce qu'il faut retenir de tout cela, c'est que vos
yeux sont, en quelque sorte, des détecteurs qui
transforment un rayonnement électromagnétique
en signaux pour votre cerveau qui se charge
de former une image dans votre esprit. Un peu
comme une radio transforme un rayonnement
électromagnétique en son.Vos yeux, tout comme
ce poste radio, ne permettent pas de percevoir

toutes les longueurs d'onde.




N

Violet Bleu Vert
400-446nm 446-500nm

500-578nm 578-592nm 592-620nm 620-700nm

|

Jaune Orange Rouge

La sensibilité de I'ceil humain a détecter différentes longueurs d'onde est telle que nous avons été
en mesure, au fil du temps, de mettre des noms sur des plages spécifiques. Ainsi, nous avons : violet
(400-446 nm), bleu (446-500 nm), vert (500-578 nm), jaune (578-592 nm), orange (592-620 nm), rouge

(620-700 nm).Au-dela, nous avons d'un cété I'ultraviolet et de l'autre I'infrarouge.

On

(source Wikipedia)

; L'ceil est un mécanisme complexe issu de la
Pupille Cornée fon svoliits 1 X
gue évolution du genre humain. Il posséde
Ligament : des défauts, mais il est de loin plus performant
Rp—— _Corps | quen'importe quel systéme congu par 'homme.
R\ ciliaire En particulier lorsqu'il est couplé au calculateur
' le plus performant du monde : le cerveau
Rétine humain.
¥ 'Tl'
Sclérotique /ﬁ
= > poly-Si, ITO
Papille % Sio,
optique 3 Sin
Nerf optique i
Sip
Channel stop
; g A ; (Sip+)
Moins performant, les composants qui équipent les appareils

photo numériques font un travail identique. Ci-contre, un
capteur CCD (Charge Coupled Device) tel qu'on en trouve dans de nombreux appareils numériques. Il
s'agit d'une technologie fiable, précise, mais lente. Le concurrent du CCD est le CMOS (Complementary
metal oxide semi-conductor). Moins gourmand en énergie, il est également plus petit et plus rapide.

Il faut savoir qu'un appareil numérique comme celui-ci
(Coolpix 4300 de Nikon) est équipé d'un capteur CCD
capable de réagir a la lumiére visible, mais également a
l'infrarouge. C'est une généralité des capteurs CCD/CMOS
et cela concerne aussi bien les appareils photo, que les
webcams ou les cameéras IP.
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Mais ¢

filtres

T
—

-

es matériels doivent créer une image telle que I'ceil

humain les voit. En d'autres termes, les capteurs CCD/CMOS
seuls voient trop de choses.Voila pourquoi les fabricants les
équipent d'un filtre IR ou d'un miroir chaud (hot mirror). Ces

ne laissent passer que la lumiére visible et bloquent

les longueurs d'onde supérieures.

L o
UL TN TR L RN R RN RN RE) D]
(L,

Avec un peu de courage, il est donc envisageable
de modifier un appareil numérique de maniére a
lui retirer le filtre ou le miroir chaud et le laisser
voir les longueurs d’onde supérieures a 700nm.
Je n'ai pas pris le risque de tripoter mon appareil
courant (le 4300) et me suis tourné vers un site

d’Y' mas me cum emam = @ ‘ == e |
b = [ | reeesimreny

R
- . s B [ —

Srate e e

. ; s
- ) e gt e o oSN

d'enchére pour trouver un modeéle similaire
d'occasion et surtout moins cher.

Pourquoi ? Tout simplement parce que, dans
le cas ol la manipulation devrait conduire a la
destruction de I'appareil, je me consolerais en
me disant que j'ai toujours un chargeur, une
batterie et une carte mémoire compatibles

avec mon appareil photo courant. Pas béte,
hein ?

Le démontage de ce type d'appareil n'est pas chose
facile et nécessite un minimum d'équipement : un
bon jeu de tournevis de précision, une pince a
épiler et surtout, surtout, un calme absolu. Petite
précision, I'ouverture de I'appareil annule toute
garantie constructeur. Apres, vous étes tout seul
comme un grand.




Aprés démontage de la coque, deux cas de
figure se présentent. Soit le capteur CCD/
CMOS est amovible par l'arriére du circuit
imprimé, soit c’est |'optique qui I'est (par
l'avant). Dans un cas comme dans l'autre, il
faut un certain temps pour repérer quelle vis
tient quelle partie.

Dans bien des cas, cela finit comme ceci
(¢a fait peur, hein ?). Je trouve que les
fabricants devraient étre plus sympathiques
avec les bidouilleurs et fournir un schéma
de démontage avec leurs produits :)

A force de persévérance, on touche au but.Voici
le capteur CCD 2 mégapixels du Nikon Coolpix
775.Attention aux traces de doigts !

Et voici le miroir chaud qu'il faudra remplacer par un
morceau de verre pur de taille et d'épaisseur identique.
Ceci est particuliérement important pour les appareils
compacts d'entrée de gamme comme le 775. Si la mise
au point est uniquement automatique (autofocus), il
FAUT remplacer le miroir ou le filtre par quelque chose
d'équivalent.
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Dans le cas contraire, le chemin optique sera
différent et votre appareil ne sera plus capable
de faire le point. Avec un appareil ol I'on peut
utiliser une mise au point manuelle, le probléme
n'est plus que génant (on perd une fonctionnalité).
Ici,le verre de remplacement, découpé au Dremel
dans un cadre photo, est en place.

Pas du tout dangereux, mais trés embétant, ce type
de connecteur est a manipuler avec la plus grande
prudence tant lors de la déconnexion que pour
la connexion. Observez attentivement avant de
forcer. Les points d'insertion pour ces connecteurs
peuvent étre simples ou posséder des clapets,des
tirettes et autres dispositifs de blocage.

Parmi les éléments dangereux présents dans un
appareil photo, nous avons ceci. Il s"agit d'un gros
condensateur utilisé pour produire une haute
tension pour le flash. Lorsque vous démontez
votre appareil, ce condensateur est chargé et tout
contact entre vous et I'une de ces broches est trés
désagréable, voire dangereux.Je parle d'expérience.
Attention a vous !

Notre appareil est maintenant en mesure de faire
des photos avec un capteur capable de percevoir
les longueurs d'onde de la lumiére visible, mais
également de I'infrarouge. Cet objet rond est un
filtre passe haut. Il laisse passer les infrarouges,
mais bloque la lumiére visible.



Voici la méme photo, mais prise avec le 775 modifié.
Non seulement I'appareil fonctionne encore (ouf !),
mais, en plus, ¢ca marche ! Le 775 est capable de
« voir » au travers du filtre.

(= R ¥ N _

21 Edmund

e Ce filtre est un surcoit qu'il faut prendre en

== considération. Celui présentement utilisé est un

% | achat fait chez Edmund Optics sous la référence

| NT43-952 « FILTER OPTCAST IR I» X I» » etaura

¥ colté au total moins de 10 euros. Notez au passage

que l'investissement en vaut le prix. Pour la petite histoire, j'ai collé un support autour de I'optique

pour pouvoir mettre un cache devant I'objectif. La super glu utilisée a dégagé des gaz en séchant et le

filtre était couvert d’empreintes. Heureusement, la matiére utilisée pour le filtre, le Thermoset CDA,

résiste a I'acétone et j'ai pu enlever les traces a I'aide de ce produit et de coton. Je ne pense pas qu'un
dispositif bricolé aurait réagi de la méme maniére.

Lo

Selon certains tutoriels sur leWeb, il semblerait qu'un film
argentique noir (exposeé a la lumiére avant développement)
remplisse le méme office que le filtre passe-haut infrarouge.
Des éléments plastiques de Hi-Fi sont également
utilisables. lls paraissent opaques a la lumiére visible,
mais parfaitement transparents aux infrarouges afin de
recevoir les signaux de la téléecommande.

Comme nous sommes en plein hack/bricolage,
j"ai tout simplement fixé le filtre Edmund Optics
sur I'objectif avec de la Patafix. Cela apporte
quelques reflets parasites. La meilleure solution
aurait été en réalité de remplacer le miroir chaud
par le filtre découpé, a condition d'avoir la méme
épaisseur. Le 775 n'ayant pas de mise au point
manuelle et le filtre Edmund Optics étant trop
mince, la solution a été ici écartée.
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Le premier essai est toujours riche en
eémotions et on n’hésite pas une seconde
a tenter, pour la premiére fois, de voir
ce qui nous est habituellement invisible.
Accessoirement, cela permet de nous assurer
que tout fonctionne.Une chance, ici,c’est une
réussite totale, on voit clirement la lumiére
infrarouge émise par la télécommande.

Je vous présente Gary.Voici une image brute
de I'appareil qu'il faudra retoucher. Je vous
rassure, mon chat n'est pas vert avec des
yeux oranges, mais roux :)

The Gimp

DansThe Gimp, utilisez </mage>/Calques/Couleurs/Niveaux.
Modifiez ensuite les niveaux d’entrée en ajustant les
poignées a chaque extrémité et en les rapprochant des
limites de niveaux issues de I'image.

Le résultat est une image plus contrastée
avec des tons plus francs, moins pastels.




Autres réglages importants, si votre appareil le permet,
la balance des blancs. Habituellement en automatique,
réglez votre appareil de maniére a mesurer le blanc.
En d'autres termes,apprenez a votre appareil ce qu'est
du blanc afin qu'il ajuste les couleurs en conséquence.
Procédez a cette mesure sur quelque chose de vert
afin de contrebalancer I'effet de saturation en rouge
découlant de la modification.

BLANC MESURe

Voici une photo brute prise sans
balance des blancs préalable. On voit
clairement la prédominance du rouge
dans l'image.

Voici le méme paysage apres balance des blancs
mesurée. Tous ce qui est vert ressort blanc
et on distingue plus clairement ce que nous
permet de voir la modification de I'appareil
dans la nature. Sj, si... le feuillage renvoie une
quantité bien différente d'infrarouge que celle
renvoyée par les branchages. Observez les
arbres a I'ceil nu, vous verrez... ou plutét, vous
ne verrez pas !

S'il vous reste quelques sous a dépenser apreés
avoir pris en photo tout ce qui se trouve i portée
d'objectif, craquez pour un projecteur infrarouge
a Leds. Il vous en coltera moins de 15 euros sur
des sites d'enchéres en ligne. Ci-contre, un essai du
filtre sur un appareil non modifié. On remarque que
ce dernier est déja légérement sensible a certaines
longueurs d'onde. Nous, humains, ne voyons rien,
mais vous devrez me croire sur parole.
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The Gimp

Méme essai avec le 775 modifié. Le filtre est presque
parfaitement transparent et la lumiére émise par
les Leds parfaitement visible.

Le projecteur vous permettra de faire des photos
dans l'obscurité la plus totale. Celle ci-dessus a éte
prise avec, pour seule source d'éclairage, le projecteur
infrarouge. Notez cependant que les temps de pose
sont assez importants pour imposer |'utilisation d'un
pied pour l'appareil.

L'utilisation du projecteur vous permet de faire des
portraits ayant une « touche » trés intéressante.
La peau est dénuée de tout défaut visible avec un
éclairage classique (mercia Rod pour la pose,ma téte
apparaissant déja suffisamment dans ce magazine).

36 a 39 :Allez, encore quelques-unes pour la route !Voici typiquement le genre de photos que vous devrez étre
en mesure de faire. La modification est risquée, les limites techniques importantes, mais cela, me semble-t-il,
vaut bien la peine d'étre tenté. D.B.
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